Zatacznik nr 3

do Programu studiéw na kierunku informatyka - studia drugiego stopnia o profilu praktycznym,
stanowiacego zatacznik do Uchwaty Nr 41/000/2023 Senatu AJP

z dnia 27 czerwca 2023 1.

Wydzial Techniczny
Kierunek Informatyka
Poziom studiow drugiego stopnia
Forma studiow stacjonarna/niestacjonarna
Profil studiéw praktyczny
Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) C1.1

KARTA ZAJEC
A - Informacje ogélne

Nazwa zajec Projektowanie hurtowni danych

Punkty ECTS 4

Rodzaj zajec Obieralny

Modul/specjalizacja Inzynieria oprogramowania i baz danych
Jezyk, w ktorym prowadzone sa zajecia | Polski

Rok studiow 1

Imie i nf\zwisko koordynato.ra .zaiqc' Dr inz Magdalena Krakowiak

oraz os6b prowadzacych zajecia

2. Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Forma zaje¢ . Liczba g-;odzir? Rok studiéw/semestr Punkty ECTS (zgoPdlnie z
stacjonarne/niestacjonarne programem studiow)
wyktad 15/10 1/2;
laboratoria 30/18 1/2; 4
projekty 15/10 1/2;

3. Wymagania wstepne, z uwzglednieniem sekwencyjnosci zajec

4. Cele ksztalcenia

C1 - Student posiada rozszerzona i pogtebiong wiedze w zakresie obejmujgcym terminologie i pojecia oraz
techniki i narzedzia stosowane przy projektowaniu i realizacji elementéw systeméw informatycznych (baz i
hurtowni danych)

C2 - Student posiada umiejetno$ci projektowania elementéw systeméw informatycznych (baz i hurtowni
danych)

C3 - Student jest przygotowany do uczenia sie przez cate zycie oraz podnoszenia kompetencji zawodowych

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢ wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Symbol Odniesienie do
efektu Opis efektu uczenia sie efektu
uczenia sie kierunkowego
WIEDZA
Student po zakonczeniu ksztalcenia ma wiedze z zakresu projektowania,
Ww_01 funkcjonowania i zarzadzania elementami systemdéw informatycznych K_ W05
(bazami i hurtowniami danych)
UMIEJETNOSCI
U_01 ‘ Student po zakoniczeniu ksztatcenia potrafi sformutowac specyfikacje baz K U11

1
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danych na poziomie realizowanych funkcji

Student po zakoniczeniu ksztatcenia potrafi zaprojektowa¢ baze danych z

U_02 uwzglednieniem zadanych kryteriéw uzytkowych i ekonomicznych, K U12
uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Student po zakonczeniu ksztatcenia rozumie potrzebe uczenia sie przez
K 01 cate zycie - szczegblnie wazne w obszarze nauk technicznych, ze K K01

zmieniajgcymi sie szybko technologiami, podnoszac w ten sposéb
kompetencje zawodowe, osobiste i spoteczne

6. Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegdélnych formach zaje¢ (zgodnie z programem

studiow):
Lp. Tresci wyktadow Liczba godzin
stacjonarne | niestacjonarne

w1 Wprowadzenie od przedmiotu. Proceduralny jezyk SQL 1 1

w2 Zaawansowane obiekty baz danych 1 1

W3 Optymalizacja zapytan w praktyce 2 2

W4 Modele danych w hurtowniach danych 1 1

W5 Architektura hurtowni danych 10 kwietnia Operacje w hurtowniach ) 1
danych 17 kwietnia

w6 Hurtownie danych: Funkcje analityczne, Integracja danych 2 1

w7 Bazy danych typu NoSQL (BD oparte o wartosci kluczowe, ) 1
dokumentoweBD, kolumnowe BD, grafowe BD)

w8 Wprowadzenie do MongoDB. Technika Map/Reduce na przyktadzie ) 1
Apache Hadoop

w9 Analiza danych: Sieci bayesowskie. Uczenie sieci bayesowskich, ) 1
odkrywanie przyczynowosci
Razem liczba godzin wykladéw 15 10

Lp. Tresci laboratoriow Liczba godzin

stacjonarne | niestacjonarne

L1 Proceduralny jezyk SQL. Zaawansowane obiekty baz danych 5 1
(ORACLE)

L2 Optymalizacja zapytan w praktyce (ORACLE) 2 1

L3 Projektowanie modelu hurtowni danych 2 1

L4 Hurtownie danych: Podstawowe operacje (SQL, ORACLE) 2 1

L5 Hurtownie danych: Funkcje analityczne (SQL, ORACLE) 2 1

L6 Hurtownie danych: Funkcje analityczne (SQL, ORACLE) 2 2

L7 Integracja danych (ORACLE) 2 2

L8 Kolokwium zaliczeniowe 2 1

L9 Bazy danych typu NoSQL 2 1

L10 | Stworzenie bazy noSQL: np. MongoDB, Neo4;j 2 1

L11 | Analiza danych: Sieci bayesowskie (GeNle) 2 2

L12 | Analiza danych: Sieci bayesowskie (GeNle) 2 1

L13 | Analiza danych: Odkrywanie przyczynowosci (GeNle) 2 1

L14 | Analiza danych: Odkrywanie przyczynowosci (GeNle) 2 1

L15 | Kolokwium zaliczeniowe 2 1
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‘ Razem liczba godzin laboratoriow

30 \ 18 |

Lp. Tresci projektow Liczba godzin
stacjonarne | niestacjonarne
P1 Analiza potrzeb uzytkownikéw 1 1
P2 Diagramy przeptywu danych, Diagramy zwigzkéw encji 2 1
P3 Normalizacja relacyjnych baz danych 2 1
P4 Projektowanie baz danych 2 2
P5 Projektowanie baz danych 2 1
P6 Narzedzia integracji danych 2 1
P7 Projektowanie hurtowni danych 2 2
P8 Projektowanie hurtowni danych 2 1
Razem liczba godzin projektow 15 10

7. Metody oraz $rodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zajec

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybor z listy) Srodki dydaktyczne
Wyktad M1 - wyktad informacyjny, pokaz projektor
prezentacji multimedialnej
Laboratoria M5 - ¢éwiczenia laboratoryjne komputer z podigczeniem do sieci Internet i
zainstalowanym oprogramowaniem bazodanowym
Projekt M5 - metoda projektu realizacja zadania inzynierskiego przy uzyciu
wlasciwego oprogramowania

H - Metody oceniania osiagniecia efektow uczenia sie na poszczegolnych formach zajeé

Forma zaje¢ Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe | Ocena podsumowujaca (P) -
uzupelniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i podsumowuje osiagniete efekty
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy uczenia sie (wybor z listy)
(wybor z listy)

Wyktad F2 - obserwacja poziomu przygotowania do zajec P1 - egzamin pisemny

Laboratoria F3 - sprawozdanie P2-Kolokwium

Projekt F2 - obserwacja/aktywno$¢ (przygotowanie do zaje¢, P5 - wystapienie (prezentacja i

ocena ¢wiczen wykonywanych podczas zajec¢)
F3 - praca pisemna (dokumentacja projektu),

omdwienie wynikéw zadania)

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)

Wyktad Laboratori Projekt
Symbol efektu a
F2 P1 F3 | P2 F2 F3 P5
Ww_01 X X X X X
U_01 X X X X X X
U_02 X X X X
K 01 X X X

9. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposob obliczania
oceny w przypadku zajeé, w sktad ktérych wchodzi wiecej niz jedna forma prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem
wszystkich form prowadzenia zajeé¢ oraz wszystkich terminéw egzamindw i zaliczen, w tym takze

poprawkowych):

Z kazdej formy prowadzonych zaje¢ uzyskang ilo$¢ punktéw przelicza sie na warto$¢ procentowa. Ocena
koncowa jest zgoda w progami oceniania zamieszczonymi w tabeli 1.
Tab. 1. Progi ocenia procentowego
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Wynik procentowy Ocena
0-50 % niedostateczny (2.0)
51-60 %. dostateczny (3.0)
61-70 % dostateczny plus (3.5)
71-80 % dobry (4.0)
81-90 % dobry plus (4.5)
91-100 % bardzo dobry (5.0)
10. Forma zaliczenia zaje¢
Forma zaliczenia: egzamin z oceng

11. ObciaZenie pracg studenta (sposdb wyznaczenia punktéw ECTS):

Liczba godzin
Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny kontaktowe studenta (w ramach zaje¢):

liczba godzin pracy studenta z bezposrednim udziatem nauczycieli

60 38
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Praca wlasna studenta (indywidualna praca studenta zwigzana z zajeciami):

Konsultacje 5 7
Czytanie literatury 5 10
Przygotowanie sprawozdan 10 15
Przygotowanie projektu 10 15
Przygotowanie do egzaminu 10 15
suma godzin: 100 100

liczba pkt ECTS przypisana do zaje¢:
(1 pkt ECTS odpowiada od 25 do 30 godzin aktywno$ci studenta)

12. Literatura zaje¢

Literatura obowiazkowa:

1. Garcia-Molina H., Ullman J.D., Widom ]., Systemy baz danych. Kompletny podrecznik. Helion 2011.

2. Jarke M., Lenzerini M., Vassiliou Y., Vassiliadis P., Hurtownie danych. Podstawy organizacji i funkcjonowania,
WSIP, Warszawa 2003.

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. Poe V., Klamer P., Brobst S., Tworzenie hurtowni danych: wspomaganie podejmowania decyzji. WNT, Warszawa
2000.

2. Todman Ch., Projektowanie hurtowni danych .Zarzadzanie kontaktami z klientami (CRM), WNT, Warszawa 2003
3. Ullman J.D., Widom ]., Podstawowy kurs systemow baz danych. Helion 2011.

13. Informacje dodatkowe

imie i nazwisko sporzadzajacego Dr inz. Magdalena Krakowiak
data sporzadzenia / aktualizacji 10.06.2023

dane kontaktowe (e-mail) mKkrakowiak@ajp.edu.pl
podpis



mailto:mkrakowiak@ajp.edu.pl
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Wydziat Techniczny
Kierunek Informatyka
Poziom studiéw drugiego stopnia
Forma studiow stacjonarna/niestacjonarna
Profil studiow praktyczny
Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) ‘ C.1.2

KARTA ZAJEC
1. Informacje ogdlne

Nazwa zajec Zaawansowana inzynieria oprogramowania
Punkty ECTS 3

Rodzaj zajec Obieralne

Modul/specjalizacja Inzynieria oprogramowania i baz danych

Jezyk, w ktorym prowadzone sa zajecia | Polski

Rok studiow 1

Imie i nazwisko koordynatora zajec

, .. Dr hab. Jarostaw Becker
oraz os6b prowadzacych zajecia

2. Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Liczb dzi Punkty ECTS dni
Forma zaje¢ . 1czba ‘(_;0 Z“? Rok studiéw/semestr unkty (zgo. ,n1e z
stacjonarne/niestacjonarne programem studiow)
wyklad 15/10 1/2; 3
laboratoria 30/18 1/2;

3. Wymagania wstepne, z uwzglednieniem sekwencyjnosci zaje¢

Przedmiot ten jest kontynuacja przedmiotu ,,InZynieria oprogramowania” realizowanego na I poziomie studiow
inzynierskich.

4. Cele ksztalcenia

C1-Zapoznanie studentéw z zaawansowanymi zagadnieniami z zakresu inzynierii oprogramowania dotyczacymi
procesu wytwarzania oprogramowania, zarzadzania przedsiewzieciami programistycznymi.

C2 - Przekazanie umiejetnos$ci analizy, planowania i zarzadzania procesem wytwarzania oprogramowania i jego
testowania (szacowanie linii kodu i pracochtonnosci).

C3 - Swiadomos¢ znaczenia spotecznych skutkéw, jakie niesie za sobg dziatalno$¢ inzynierska w obszarze
wytwarzania oprogramowania oraz konieczno$¢ permanentnego samodoskonalenia w tym zakresie.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢ wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Symbol Odniesienie do

efektu Opis efektu uczenia sie efektu
uczenia sie kierunkowego

WIEDZA
W 01 Student zna metodyki wspomagajgce procesy wytwarzania K WOS
- oprogramowania i jego rozwdj (w tym dla systemdéw krytycznych). -
W .02 Student zna I'(')’ZI'IG metody szacowania rozmiaru oprogramowania oraz K W06
pracochtonnosci.
UMIEJETNOSCI
U_01 Student umie postugiwac sie narzedziami wspomagajgcymi planowanie K_U02

5
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i wytwarzanie oprogramowania oraz jego testowanie i ocene.

Student potrafi szacowac rozmiar kodu oprogramowania oraz

oprogramowania.

U_02 ., K _U11
pracochtonnosé¢.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Student ma swiadomos$¢ konieczno$ci permanentnego podnoszenia
K 01 wtasnych kompetencji zawodowych w dziedzinie inzynierii K_K01

6. Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegélnych formach zaje¢ (zgodnie z programem studiow):

Lp. | Tresci wykltadéow Liczba godzin
stacjonarne niestacjonarne

w1 Zajecia organizacyjne - omowienie karty przedmiotu (cele
i efekty uczenia sie, tresci programowe, formy i warunki 1 1
zaliczenia). Zakres inzynierii oprogramowania (przypomnienie
podstawowych pojec i definicji).

w2 Kompleksowy model dojrzato$ci organizacyjnej (CMMI) ) 1
zorientowany na firmy informatyczne

w3 Metodyka Scrum jako ramy zarzadzania projektami Agile. 2 1

W4 Metodyka PSP. Cze$¢ 1. Proces bazowy i szacowanie rozmiaru ) 1
kodu.

W5 Metodyka PSP. Czesc¢ 2. Przedziaty ufnosci, pracochtonnos¢ i ) )
harmonogram.

W6 Zarzadzanie ryzykiem przedsiewzie¢ programistycznych. 2 1

w7 Inzynieria wymagan systemoéw krytycznych. Metoda HAZOP. 2 1

w8 Szacowanie pracochtonnosci oprogramowania ) )
metodg COCOMO II i metoda delficka.
Razem liczba godzin wykladéw 15 10

Lp. | Trescilaboratoriéw Liczba godzin

stacjonarne niestacjonarne

L1 Omowienie zakresu zaje¢ laboratoryjnych. 1 1
Tworzenie listy pytan kontrolnych do oceny poziom dojrzatosci w

L2 zakresie planowania. Dobre praktyki planowania przedsiewzie¢ 2 1
programistycznych.

L3 Metodyka PSP - rejestr czasu, rejestr defektéw. 2 1

L4 Metodyka Scrum - przeglad narzedzi wspierajgcych prace Scrum 5 1
Mastera, Product Ownera i Agile Coacha.

L5 Szacowanie rozmiaru kodu metoda PROBE - projekt koncepcyjny,
kategoryzacja klas programistycznych i szacowanie ich 2 2
rozmytego rozmiaru (kroki 1 - 3).

L6 Szacowanie rozmiaru kodu metodg PROBE - szacowanie
rozmiaru programu na podstawie danych historycznych i 2 2
réwnania regresji (kroki 4 - 6).

L7 Szacowanie rozmiaru kodu metoda PROBE - wyznaczenie ) )
przedziatu ufnosci (krok 7).

L8 Zarzadzanie ryzykiem. Opracowanie raport dotyczacy strategii ) 1
zarzgdzania ryzykiem w projekcie informatycznym.

L9 Zarzadzanie ryzykiem. Opracowanie Rejestru Czynnikéw Ryzyka ) 1
dla wybranego projektu informatycznego.

L10 | Analiza systemoéw krytycznych. Cze$¢ 1. Sporzadzenie diagramu 9 1

Kklas.
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L11 | Analiza systemoéw krytycznych. Czes¢ 2. Proces przegladu ) 1
diagramu klas przy uzyciu metody UML-HAZOP.

L12 Ocena pracochtonno$ci przedsiewziecia informatycznego metoda ) 1
COCOMO II.

L13 Charakterystyka parametréw dla metody COCOMO III. 2 1

L14 Ocena pracochtonnosci przedsiewziecia informatycznego metoda ) 1
delficka (zadanie grupowe).

L15 Zaliczenie laboratoriéw. 2 1
Razem liczba godzin laboratoriéw 30 18

G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zajec

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybor z listy) Srodki dydaktyczne

Wyktad M4. Metoda programowana (wyktad problemowy projektor multimedialny,
z wykorzystaniem materiatéw multimedialnych i zrédet | komputer (notebook) z dostepem
internetowych) do sieci internetowej;

Laboratoria M5. Metoda praktyczna (instruktaz, analiza przyktadéw, | komputery z dostepem do
¢wiczenia doskonalgce) Internetu

H - Metody oceniania osiggniecia efektow uczenia sie na poszczegolnych formach zajec

Forma zaje¢ Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe | Ocena podsumowujaca (P) -
uzupelniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i podsumowuje osiagniete efekty
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy uczenia sie (wybor z listy)
(wybér z listy)

Wyktad F2 - obserwacja poziomu przygotowania do zaje¢ P2 - test wyboru sprawdzajacy

wiedze z wyktadéw (poprawka
w formie ustnej)

Laboratoria F5 - ¢wiczenia praktyczne (ocena zadan wykonywanych P3 - ocena podsumowujaca
podczas zajec i jako pracy wlasnej) powstata na podstawie ocen
formujacych, uzyskanych

w semestrze

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie (wstawi¢ ,x”)

Wyktad Laboratoria
Symbol efektu
F2 P2 F5 P3
Ww_01 X X
W_02 X X
U_01 X X
U2 X X
K 1 X X X

9. Opis sposobu ustalania oceny konncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze spos6b obliczania
oceny w przypadku zaje¢, w sktad ktérych wchodzi wiecej niz jedna forma prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem
wszystkich form prowadzenia zajeé¢ oraz wszystkich terminéw egzamindw i zaliczen, w tym takze
poprawkowych):

Z kazdej formy prowadzonych zaje¢ uzyskang ilo§¢ punktéw przelicza sie na warto$¢ procentowa. Ocena
koncowa jest zgoda w progami oceniania zamieszczonymi w tabeli 1.
Tab. 1. Progi ocenia procentowego

Wynik procentowy Ocena
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0-50 % niedostateczny (2.0)
51-60 %. dostateczny (3.0)
61-70 % dostateczny plus (3.5)
71-80 % dobry (4.0)
81-90 % dobry plus (4.5)

91-100 % bardzo dobry (5.0)

10. Forma zaliczenia zaje¢

- forma zaliczenia / egzaminu: zaliczenie z oceng

11. ObciazZenie praca studenta (sposéb wyznaczenia punktéow ECTS):

Liczba godzin

Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach

stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny kontaktowe studenta (w ramach zajec):

liczba godzin pracy studenta z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

45 28

Praca wlasna studenta (indywidualna praca studenta zwiazana z zajeciami):

Czytanie literatury 10 20
Ukonczenie sprawozdan z laboratoriéow 10 15
Przygotowanie do kolokwium konicowego z wyktadow 10 12
suma godzin: 75 75

liczba pkt ECTS przypisana do zaje¢: 3 3

(1 pkt ECTS odpowiada od 25 do 30 godzin aktywnoSci studenta)

12. Literatura zaje¢

Literatura obowiazkowa:

1. Zeromski M., Mapa Agile & Scrum. Jak sie odnaleZ¢ sie jako Scrum Master, Helion, Gliwice 2023.
2. Keeling M., Zostan architektem oprogramowania, PWN, Warszawa 2019.
3. McConnell S., Szacowanie oprogramowania. Kulisy czarnej magii. Dla praktykéw, Promise, Warszawa 2016.

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. Sacha K,, Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa 2020.

2. Sauk R., HAZOP, Najcze$ciej stosowana metoda oceny ryzyka, https://strefainzyniera.pl/artykul /1085 /hazop

3.COCOMO II, Model Definition Manual, https://www.rose-
hulman.edu/class/cs/csse372/201310/Homework/CII_modelman2000.pdf

13. Informacje dodatkowe

imie i nazwisko sporzadzajacego

dr hab. Jarostaw Becker

data sporzadzenia / aktualizacji

10.06.2023

dane kontaktowe (e-mail)

jbecker@ajp.edu.pl

podpis



https://strefainzyniera.pl/artykul/1085/hazop
mailto:jbecker@ajp.edu.pl
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Wydzial Techniczny
Kierunek Informatyka
Poziom studiow drugiego stopnia
Forma studiow stacjonarna/niestacjonarna
Profil studiow Praktyczny
Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) | C.1.3

KARTA ZAJEC
1. Informacje ogdlne

., Zapewnienie bezpieczenstwa systemow
Nazwa zajec .
informatycznych
Punkty ECTS 3
Rodzaj zajec Obieralne
Modul/specjalizacja Inzynieria oprogramowania i baz danych
Jezyk, w ktorym prowadzone s3 zajecia | Polski
Rok studiow 1
Imie i isko k "
miel n?ZWIS © oordynato.ra 'za] ¢ Dr inz. Lukasz Lemieszewski
oraz osob prowadzacych zajecia

2. Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Liczba godzi Punkty ECTS dni
Forma zajec . tczba g" zm. Rok studidow/semestr unkty (zgo. ,n1e z
Stacjonarne/niestacjonarne programem studiow)
wyktad 15/10 1/2; 3
laboratoria 30/18 1/2;

3. Wymagania wstepne, z uwzglednieniem sekwencyjno$ci zaje¢

Wiedza z zakresu programowanie obiektowego oraz algorytméw i struktur danych;

4. Cele ksztalcenia

C1 - Zna definicje i standardy oraz unormowania dotyczac zagadnien odnoszacych sie do bezpieczenstwa
systemow i sieci komputerowych.

C2 - korzysta z poznanych narzedzi i metod oraz technik projektowania, konfigurowania, testowania w
eliminowaniu podatnosci oraz przeciwdziataniu skutkom incydentdéw bezpieczenstwa systemoéw i sieci
komputerowych

C3 - Student potrafi diagnozowa¢, eliminowac i przewidywac zagrozenia bezpieczenstwa systemoéw i sieci
komputerowych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢ wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Symbol Odniesienie do
efektu Opis efektu uczenia sie efektu
uczenia sie kierunkowego
WIEDZA
Student ma elementarng wiedze z zakresu podstaw informatyki K W03
Ww_01 obejmujaca bezpieczenistwo danych i systeméw komputerowych
bezpieczenstwo aplikacji.
W 02 Student orientuje sie w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych K_W08
- systemow i sieci teleinformatycznych
UMIEJETNOSCI
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U_01

Student potrafi oceni¢ ryzyko i bezpieczenstwo baz danych, aplikacji

internetowych, systemoéw i sieci komputerowych, stosujac techniki oraz

narzedzia sprzetowe i programowe.

K_U04

U_02

Student potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ symulacje oraz przeprowadzi¢ K U11

eksperyment pomiarowy z zakresu bezpieczenstwa systemow; potrafi

przedstawic¢ otrzymane wyniki w formie liczbowej oraz dokona¢ ich

interpretacji i wyciagna¢ wtasciwe wnioski

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01

Student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy
Cyberbezpieczenstwa.

K_KO02

6. Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegdélnych formach zaje¢ (zgodnie z programem

studiéow):
Lp. | Tresci wykladow Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | stacjonarnych
W1 | Zrozumienie obrony. Kontrola dostepu. 2 2
W2 | Analiza zagrozen. 2 1
W3 | Kryptografia. 2 2
W4 | Ochrona punktéw koncowych. 2 1
W5 | Ocena podatnosci punktu koficowego. 2 1
W6 | Ocena alertéw. Praca z danymi technologie i protokoty 2 1
W7 Dane bezpieczenstwa sieci 2 1
W8 | Cyfrowa analiza $ledcza i analiza incydentéw oraz reagowanie. 1 1
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. | Trescilaboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | stacjonarnych
L1 14.1.11 Laboratorium - Anatomia ztosliwego oprogramowania ) 1
14.2.8 Laboratorium - InZynieria spoteczna
L2 15.0.3 Cwiczenie - Co sie dzieje 5 1
17.1.7 Laboratorium - Badanie ruchu DNS
L3 17.2.6 Laboratorium - Atakowanie bazy danych mySQL 5 1
17.2.7 Laboratorium - Czytanie logéw serwera
L4 21.0.3 Cwiczenie - Tworzenie kodéw ) 1
21.1.6 Laboratorium - Haszowanie odwrotne
L5 21.2.10 Laboratorium - Szyfrowanie i deszyfrowanie danych przy 5 1
uzyciu OpenSSL
L6 21.2.11 Laboratorium - Szyfrowanie i deszyfrowanie danych przy 5 1
uzyciu narzedzia hakerskiego
L7 21.2.12 Laboratorium - Badanie protokotéw Telnet i SSH w
Wireshark 2 1
21.4.7 Laboratorium - Magazyny urzedéw certyfikacji
L8 26.1.7 Laboratorium - Snort i reguty zapory 2 1
L9 27.1.5 Laboratorium - Konwersja danych do uniwersalnego
formatu ) 1
27.2.10 Laboratorium - Wyodrebnianie pliku wykonywalnego z
PCAP
L10 | 27.2.12 Laboratorium - Interpretacja danych HTTP i DNS w celu ) 1
wyizolowania aktora-zagrozenia
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L11 | 27.2.14 Laboratorium - Izolowanie skompromitowanego hosta ) 1
przy uzyciu 5-tuple

L12 | 27.2.15 Laboratorium - Badanie ztosliwego oprogramowania 2 1

L13 | 27.2.16 Laboratorium - Badanie ataku na hosta Windows 2 1

L14 | 27.2.9 Laboratorium - Samouczek dotyczacy wyrazen regularnych 2 1

L15 | 28.4.13 Laboratorium - Obstuga incydentéw 2 1
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18

7. Metody oraz Srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zajec

Forma zajec Metody dydaktyczne (wybor z listy) Srodki dydaktyczne
Wyktad M1, M2 - wyktad informacyjny jako prelekcja z projektor, dostep do Internetu,
objasnieniami potaczone z dyskusjg oraz mozliwoscia prezentacja multimedialna

prezentacji prac wtasnych zrealizowanych jako
prezentacje z przegladu literatury

Laboratoria M5 - ¢wiczenia doskonalgce umiejetno$¢ pozyskiwania | Komputer z oprogramowaniem
informacji ze zZrédet internetowych i doskonalgcych | IDE dla aplikacji WEB oraz
obstuge narzedzi informatycznych oraz analiza | dostepem do Internetu.

sprawozdan przedstawionych przez studentow

8. Sposoby (metody) weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osiagnietych przez studenta
8.1. Sposoby (metody) oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegdlnych formach zaje¢

Ocena formujaca (F)
- wskazuje studentowi na potrzebe uzupetniania Ocena podsumowujaca (P) -
Forma zaje¢ | wiedzy lub stosowania okreslonych metod i narzedzi, podsumowuje osiagniete efekty
stymulujace do doskonalenia efektéw pracy (wybér z uczenia sie (wybor z listy)
listy)
Wyktad F1 - sprawdzian pisemny (kolokwium czgstkowe testy | P1 - egzamin pisemny w formie pytan
z pytaniami wielokrotnego wyboru i pytaniami testowych
otwartymi)
Laboratoria F2 - obserwacja/aktywno$¢ (przygotowanie do zaje¢, | P2 - kolokwium praktyczne
ocena ¢wiczen wykonywanych podczas zajec),
F5 - ¢wiczenia praktyczne (éwiczenia z
wykorzystaniem sprzetu i oprogramowania
fachowego)

8.2. Sposoby (metody) weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)
Symbol Wyktad Laboratoria
efektu F1 F2 F5
W_01
W_02
U_01
U_02
K 01 X

9. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposéb obliczania
oceny w przypadku zaje¢, w sktad ktérych wchodzi wiecej niz jedna forma prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem
wszystkich form prowadzenia zajeé¢ oraz wszystkich terminéw egzamindw i zaliczen, w tym takze
poprawkowych):

Z kazdej formy prowadzonych zaje¢ uzyskang ilo$¢ punktéw przelicza sie na warto$¢ procentowa. Ocena
koncowa jest zgoda w progami oceniania zamieszczonymi w tabeli 1.
Tab. 1. Progi ocenia procentowego
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Wynik procentowy Ocena
0-50 % niedostateczny (2.0)
51-60 %. dostateczny (3.0)
61-70 % dostateczny plus (3.5)
71-80 % dobry (4.0)
81-90 % dobry plus (4.5)
91-100 % bardzo dobry (5.0)

10. Forma zaliczenia zaje¢

Forma zaliczenia/egzaminu: egzamin z ocena

11. ObciazZenie praca studenta (sposéb wyznaczenia punktéow ECTS):

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

na studiach

na studiach

stacjonarnych niestacjonarnych
Godziny kontaktowe studenta (w ramach zajec):
liczba godzin pracy studenta z bezpos$rednim udziatem nauczycieli 45 28

akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Praca wlasna studenta (indywidualna praca studenta zwiazana z zajeciami):

Konsultacje 5 5
Zapoznanie z literatura 5 10
Przygotowanie sprawozdan 10 17
Przygotowanie do egzaminu 10 15
suma godzin: 75 75

liczba pkt ECTS przypisana do zaje¢: 3 3

(1 pkt ECTS odpowiada od 25 do 30 godzin aktywno$ci studenta)

12. Literatura zaje¢

Literatura obowiazkowa:

1. Materiaty kursu CISCO pt. CyberOps, dostepny po zalogowaniu na platformie netacad.com, 2020.
2. Stallings W., Brown L., Bezpieczenistwo systeméw informatycznych. Zasady i praktyka, Tom I i II, Helion,

Gliwice 2019.

3. Erickson J., Hacking. Sztuka penetracji. Wydanie II, Helion , Gliwice 2008.

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. 0. Santos, Cisco Cyberops Associate Cbrops 200-201 Official Cert Guide, CISCO, 2020
2. G. D. Singh, Cisco Certified CyberOps Associate 200-201 Certification Guide, Packt Publishing Limited, 2021

13. Informacje dodatkowe

imie i nazwisko sporzadzajacego dr inz. kukasz Lemieszewski
data sporzadzenia / aktualizacji 10.06.2023 r.

dane kontaktowe (e-mail) llemieszewski@ajp.edu.pl
podpis
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Wydzial Techniczny

Kierunek Informatyka

Poziom studiow drugiego stopnia

Forma studiow stacjonarna/niestacjonarna

Profil studiéw Praktyczny
Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) | C.1.4

KARTA ZAJEC

1. Informacje ogdlne
Nazwa zajec Zaawansowane techniki programowania aplikacji
Punkty ECTS 8
Rodzaj zajec Obieralne
Modul/specjalizacja Inzynieria oprogramowania i baz danych
Jezyk, w ktérym prowadzone s3 zajecia Polski
Rok studiow 1
Imie i nazwisko koordynatora zaje¢ oraz Dr inz. Aleksandra Radomska-Zalas, dr inZ. Kazimierz
o0s6b prowadzacych zajecia Krzywicki, mgr inZ. Tomasz Czerwiec

2. Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Punkty ECTS (zgodnie z
programem studiow)

Forma zaje¢ . Liczba ;-;odzuf Rok studiow/semestr
stacjonarne/niestacjonarne
wyklad 15/10 1/2;
laboratoria 30/18 1/2;
projekt 15/10 1/2;
wyklad 15/10 2/3;
laboratoria 30/18 2/3;
projekt 15/10 2/3;

3. Wymagania wstepne, z uwzglednieniem sekwencyjnosci zaje¢

Podstawy programowania obiektowego oraz baz danych

4. Cele ksztalcenia

C1-Przekazanie wiedzy obejmujacej techniki programowania, debugowania, testowania, standardéw

programistycznych. Przekazanie pogtebionej wiedzy o projektowaniu i wytwarzaniu oprogramowania

zilustrowane przyktadami i analiza kodu.
C2 - Wyrobienie umiejetno$ci pozyskiwania i integrowanie informacji z literatury, baz danych i innych Zrédet,

opracowywania raportéw i dokumentacji na potrzeby wytwarzania oprogramowania.

C3 - Wyrobienie umiejetno$ci wykorzystywania zaawansowanych technik programowania, wytwarzania

aplikacji do podanej specyfikacji.
C4 - Zrozumienie potrzeby ksztatcenia sie przez cate zycie w dobie gwattownego rozwoju technologicznego

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢ wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Symbol Odniesienie do
efektu Opis efektu uczenia sie efektu
uczenia sie kierunkowego
WIEDZA
Ww_01 Ma wiedze na temat projektowania i wytwarzania oprogramowania. Zna K_WO05,
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cykl zycia oprogramowania. K_ W09
Zna nowoczesne, popularne jezyki programowania i posiada wiedze o K W06
Ww_02 rozwigzywaniu problemoéw programistycznych z uzyciem réznych K_W 1 O‘
jezykow. -
UMIEJETNOSCI
U 01 Potrafi wykorzystywa¢ modele matematyczne do projektowania aplikacji. K_U02,
- Potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty i dokumentowa¢ wyniki. K_U03
Potrafi zaprojektowac i wykona¢ proste, Srednie i ,z{oZone’oprogramowania K U04,
U_02 dla Za.ldanlle algorytmicznego. Potrafi przetestowac i oceni¢ wykonane K U12, K U13
rozwiazanie.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Ma $wiadomo$¢ potrzeby ciggtej nauki i podnoszenia swoich kwalifikacji . K K01,
- Jest kreatywny oraz przedsiebiorczy K_K04

6. Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegdélnych formach zaje¢ (zgodnie z programem

studiow):
Lp. Tresci wykladéw Liczba godzin
stacjonarne | niestacjonarne

w1 Projektowanie oprogramowania i strategie wytwarzania 3 2
oprogramowania

w2 Projektowanie oprogramowania i strategie wytwarzania ) 1
oprogramowania

w3 Organizacja kodu. Wykorzystanie typéw danych.

w4 Organizacja kodu. Wykorzystanie typdw danych.

W5 Organizacja pamieci. Wykorzystanie pamieci przez program. ) 1
Optymalizacja

w6 Dobre praktyki programistyczne (adekwatne do wybranego jezyka 5 1
programowania).

w7 Kolokwium zaliczeniowe 2 2

w8 Ztozone problemy algorytmiczne i dobdr jezyka oprogramowania do 3 )
danego problemu

w9 Ztozone problemy algorytmiczne i doboér jezyka oprogramowania do 5 1
danego problemu

W10 | Strategie wytwarzania oprogramowania bez btedéw 2 2

W11 | Laczenie réznych jezykéw programowania 2 1

W12 | Laczenie réznych jezyké6w programowania 2 1

W13 | Wytwarzanie komponentéw oprogramowania biblioteki i ) )
frameworki

W14 | Wytwarzanie komponentéw oprogramowania biblioteki i 5 1
frameworki
Razem liczba godzin wykladow 30 20

Lp. Liczba godzin

Tresci laboratoriéw stacjonarne | niestacjonarne

L1 Wprowadzenie podstaw sktadni wybranego jezyka programowania 4 4

L2 Wprowadzenie podstaw sktadni wybranego jezyka programowania 4 2
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L3 Wprowadzenie podstaw sktadni wybranego jezyka programowania 4 2
L4 Kompilacja i debugowanie programow 4 2
L5 Kompilacja i debugowanie programéow 4 2
L6 Kompilacja i debugowanie programéow 4 2
L7 Kompilacja i debugowanie programow 4 2
L8 Zaliczenie 2 2
L9 Analiza i rozwigzywanie matych i $rednich problemoéw
obliczeniowych, wybdr odpowiednich struktur, obiektow, 4 4
funkcji/metod dla danego rozwigzania i implementowanie w
wybranym jezyku.
L10 | Analizairozwigzywanie matych i $rednich probleméw
obliczeniowych, wybér odpowiednich struktur, obiektéw, 4 5
funkcji/metod dla danego rozwigzania i implementowanie w
wybranym jezyku.
L11 | Analizairozwigzywanie matych i $rednich probleméw
obliczeniowych, wybér odpowiednich struktur, obiektéw, 4 5
funkcji/metod dla danego rozwigzania i implementowanie w
wybranym jezyku.
L12 | Analizairozwigzywanie matych i $rednich probleméw
obliczeniowych, wybdr odpowiednich struktur, obiektow, 4 )
funkcji/metod dla danego rozwigzania i implementowanie w
wybranym jezyku.
L13 | Analiza i rozwigzywanie matych i srednich problemdéw
obliczeniowych, wybér odpowiednich struktur, obiektéw, 4 )
funkcji/metod dla danego rozwigzania i implementowanie w
wybranym jezyku.
L14 | Analiza i rozwigzywanie matych i srednich problemdéw
obliczeniowych, wybér odpowiednich struktur, obiektéw, 4 5
funkcji/metod dla danego rozwigzania i implementowanie w
wybranym jezyku.
L15 | Analiza i rozwigzywanie matych i srednich problemdéw
obliczeniowych, wybér odpowiednich struktur, obiektéw, 4 5
funkcji/metod dla danego rozwigzania i implementowanie w
wybranym jezyku.
L16 | Zaliczenie 2 2
L17 | Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych. 60 36
L . . , Liczba godzin na studiach
Lp. Tresci projektow ; p -
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 Zajecia organizacyjne: tresci programowe, zasady pracy,
bezpieczenstwa, zaliczenia, podziat na zespoty projektowe i 2 1
przydziat tematéw
P2 Praca w grupach - kategorie uzytkownikdéw i analiza ich wymagan 2 2
P3 Praca w grupach - kategorie uzytkownikéw i analiza ich wymagan 2 1
P4 Praca w grupach - model semantyczny 2 1
P5 Praca w grupach - model semantyczny 2 1
P6 Praca w grupach - model semantyczny 2 1
P7 Praca w grupach - funkcje dostepowe uzytkownikéw do aplikacji, ) 1

diagramy przypadkéw uzycia
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P8 Praca w grupach - funkcje dostepowe uzytkownikéw do aplikacji, ) 1
diagramy przypadkow uzycia
P9 Praca indywidualna/grupowa - projekt aplikacji 2 2
P10 | Praca indywidualna/grupowa - projekt aplikacji 2 1
P11 | Pracaindywidualna/grupowa - projekt aplikacji 2 1
P12 | Praca indywidualna/grupowa - projekt aplikacji 2 1
P13 | Praca indywidualna/grupowa - projekt aplikacji 2 1
P14 | Pracaindywidualna/grupowa - projekt aplikacji 2 1
P15 | Prezentacja projektow 2 2
Razem liczba godzin projektow 30 18

7. Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegolnych form zaje¢

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybdr z listy) Srodki dydaktyczne

Wyktad M1 - Wyktad informacyjny, wyktad z biezacym projektor
wykorzystaniem Zrédet internetowych i komputera

Laboratoria M5 - ¢wiczenia laboratoryjne doskonalgce umiejetnosé¢ komputery z dostepem do
obstugi oprogramowania do zarzadzanie bazg danych, Internetu i odpowiednim
programowania w wybranych jezykach programowania | oprogramowaniem

Projekt M5 - metoda projekturealizacja zadania polegajacego na | komputery z dostepem do
zamodelowaniu danych, oprogramowaniu bazy i Internetu i odpowiednim
komunikacja z nig - praca w grupie, oprogramowaniem

H - Metody oceniania osiagniecia efektow uczenia sie na poszczegolnych formach zajeé

Forma zaje¢ Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na

potrzebe uzupetniania wiedzy lub stosowania
okres$lonych metod i narzedzi, stymulujace do
doskonalenia efektéw pracy (wybor z listy)

Ocena podsumowujaca (P) - podsumowuje
osiagniete efekty uczenia sie (wybdor z listy)

Wyktad F2 obserwacja/aktywno$¢ P1 - test sprawdzajacy wiedze z catego
przedmiotu
Laboratoria F5 - wykonanie zadan programistycznych P3 - ocena podsumowujaca powstata na
podstawie ocen formujgcych, uzyskanych w
semestrze
Projekt F5 - projekt grupowy z programowania baz P4 - prezentacja projektu
danych,

F3 - dokumentacja projektu

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)

Wyktad Laboratoria Projekt
Symbol efektu

F2 P1 F1 | F5 P3 | F3 | F5 P4
w_01 X X X
W_02 X X X
U_01 X X X X
U_02 X X X X
K 01 X X
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z dnia 27 czerwca 2023 1.

9. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposéb obliczania
oceny w przypadku zaje¢, w sktad ktérych wchodzi wiecej niz jedna forma prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem
wszystkich form prowadzenia zajeé oraz wszystkich terminéw egzamindw i zaliczen, w tym takze
poprawkowych):

Z kazdej formy prowadzonych zaje¢ uzyskang ilo§¢ punktéw przelicza sie na warto$¢ procentowa. Ocena
koncowa jest zgoda w progami oceniania zamieszczonymi w tabeli 1.
Tab. 1. Progi ocenia procentowego

Wynik procentowy Ocena
0-50 % niedostateczny (2.0)
51-60 %. dostateczny (3.0)
61-70 % dostateczny plus (3.5)
71-80 % dobry (4.0)
81-90 % dobry plus (4.5)
91-100 % bardzo dobry (5.0)

10. Forma zaliczenia zaje¢

Forma zaliczenia/egzaminu: egzamin z oceng

11. ObciaZenie pracg studenta (sposdb wyznaczenia punktéw ECTS):

Liczba godzin

Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny kontaktowe studenta (w ramach zaje¢):

liczba godzin pracy studenta z bezposrednim udziatem nauczycieli

120 74
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Praca wlasna studenta (indywidualna praca studenta zwiazana z zajeciami):

Konsultacje 10 10
Czytanie literatury 20 26
Przygotowanie sprawozdan 15 25
Przygotowanie projektu 15 25
Przygotowanie do kolokwium koncowego/egzaminu 20 40
suma godzin: 200 200

liczba pkt ECTS przypisana do zajec:
(1 pkt ECTS odpowiada od 25 do 30 godzin aktywnosci studenta)

12. Literatura zaje¢

Literatura obowiazkowa:
1. Literatura wskazana przez prowadzacego dotyczaca technik programistycznych w wybranym jezyku
programowania

Literatura zalecana / fakultatywna:
Wskazane przez prowadzacego aktualne, tematyczne serwisy webowe.
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do Programu studiéw na kierunku informatyka - studia drugiego stopnia o profilu praktycznym,

13. Informacje dodatkowe

stanowiacego zatacznik do Uchwaty Nr 41/000/2023 Senatu AJP
z dnia 27 czerwca 2023 r.

imie i nazwisko sporzadzajacego

Dr inz. Aleksandra Radomska-Zalas

data sporzadzenia / aktualizacji

10.06.2023

dane kontaktowe (e-mail)

Aradomska-zalas@ajp.edu.pl

podpis
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Zatacznik nr 3

do Programu studiéw na kierunku informatyka - studia drugiego stopnia o profilu praktycznym,
stanowiacego zatacznik do Uchwaty Nr 41/000/2023 Senatu AJP

z dnia 27 czerwca 2023 1.

Wydziat Techniczny
Kierunek Informatyka
Poziom studiéw drugiego stopnia
Forma studiow stacjonarna/niestacjonarna
Profil studiow praktyczny
Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) ‘ C.1.5

KARTA ZAJEC
1. Informacje ogdlne

Nazwa zaje¢ Systemy zarzadzania bazami danych

Punkty ECTS 2

Rodzaj zajec obieralne

Modul/specjalizacja Inzynieria oprogramowania i baz danych

Jezyk, w ktérym prowadzone s3 zajecia polski

Rok studiow 2

Imie i nazwisko koordynatora zaje¢ oraz Dr inz. Magdalena Krakowiak, dr inz. Kazimierz Krzywicki,
o0s6b prowadzacych zajecia mgr inz. Tomasz Czerwiec

2. Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Li i Punkty ECT i
Forma zaje¢ ] iczba ;-;odzu} Rok studiow/semestr unkty ECTS (zgoPd,nle z
stacjonarne/niestacjonarne programem studiéw)
wyklad 15/10 2/3; )
laboratoria 15/10 2/3;

3. Wymagania wstepne, z uwzglednieniem sekwencyjnosci zajec

Wiedza z zakresu programowanie obiektowego oraz algorytmoéw i struktur danych;

4. Cele ksztalcenia

C1-Przekazanie wiedzy obejmujacej techniki szacowania wydajnosci serweréw bazy danych, projektowania baz
danych, tworzenia ztozonych zapytan, triggeréw i widokéw. Przeglad narzedzi do administrowania bazami
danych.

C2 - Wyrobienie umiejetno$ci pozyskiwania i integrowanie informacji z literatury, baz danych i innych Zrédet,
opracowywania raportow na potrzeby projektowania bazy danych.

C3 - Wyrobienie umiejetnosci postugiwania sie metodami, algorytmami i technologiami, ktére wykorzystywane
sa do tworzenia aplikacji wykorzystujacych bazy danych.

C4 - Zrozumienie potrzeby ksztatcenia sie przez cate zycie w dobie gwattownego rozwoju technologicznego

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢ wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Symbol Odniesienie do
efektu Opis efektu uczenia sie efektu
uczenia sie kierunkowego
WIEDZA
W 01 Ma wiedze na temat projektowania i implementowania innowacyjnych K_WO05,
- aplikacji wykorzystujacych bazy danych. K_W08
Zna nowoczesne technologie zwigzane z aplikacjami bazodanowymi i zna
Ww_02 rézna narzedzia do wykonania takich zadan projektowych i K W10
programistycznych.
UMIEJETNOSCI
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U 01 Potrafi okresli¢ wymagania i bezpieczenstwo bazy danych. Wykorzystywac K_U07,
- nowoczesne narzedzie do projektowania i tworzenia baz danych. K_U10
U.02 Potrafi z'aprojektowac' i wykona¢ ztozong baze danych i aplikacje ja K U11, K U12
obstugujaca.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 l Ma $wiadomos¢ potrzeby ciggtej nauki i podnoszenia swoich kwalifikacji K_KO01

6. Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegoélnych formach zaje¢ (zgodnie z programem

studiow):
Lp. Tresci wykladéow Liczba godzin
stacjonarne | Niestacjonarne

w1 Przypomnienie podstaw projektowania relacyjnych baz danych.
Budowa, funkcje i uzytkownicy SZRBD. Struktura systemu baz 3 2
danych.

w2 Budowa, funkcje i uzytkownicy SZRBD. Struktura systemu baz ) )
danych.

w3 Obstuga transakcji i konfiguracja SZBD (wspdtbiezno$¢ a poziom ) 1
izolacji).

W4 Programowanie aplikacji a programowanie po stronie serwera bazy
danych w systemach baz danych. Zalety (mozliwosci) ) 1
programowania takich mechanizméw jak procedury sktadowane,
wyzwalacze czy funkcje uzytkownika.

W5 SQL statyczny i dynamiczny. Definicja i fazy uzycia kursora w ) 1
programowaniu aplikacji bazodanowych.

weé Komunikacja z baza przy uzyciu réznych jezykéw programowania 2 1

w7 Kolokwium zaliczeniowe 2 2

W12 | Razem liczba godzin wykladéw 15 10

L. ., Liczba godzin na studiach
Lp. Tresci laboratoriow - p :
Stacjonarnych | niestacjonarnych

L1 Zajecia organizacyjne: zapoznanie sie ze Srodowiskiem SZBD na
przyktadowej bazie (tworzenie tabel, relacji, widokéw, procedur, 3 2
wyzwalaczy, funkgji itp.)

L2 Praca w grupach- zaktadanie bazy danych i tworzenie kategorii ) 1
uzytkownikéw (na podstawie projektu)

L3 Praca w grupach - tworzenie i wypetnianie tabel stownikowych ) 1
oraz innych na I stopniu dziedziczenia (na podstawie projektu)

L4 Praca w grupach - analiza funkcjonalno$ci aplikacji i ) 1
programowanie procedur sktadowanych

L5 Praca w grupach - analiza struktury bazy i programowanie p 1
wyzwalaczy

L6 Praca indywidualna - programowanie aplikacji z wykorzystaniem ) )
procedur sktadowanych i kursoréw

L7 Kolokwium zaliczeniowe 2 2
Razem liczba godzin laboratoriow 15 10

7. Metody oraz Srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zaje¢

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybor z listy)

Srodki dydaktyczne
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Wyktad M1 - Wyktad informacyjny, wyktad z biezagcym projektor
wykorzystaniem Zrddet internetowych i komputera

Laboratoria M5 - ¢wiczenia laboratoryjne doskonalgce umiejetnos¢ komputery z dostepem do
obstugi oprogramowania do zarzadzanie bazg danych, Internetu i odpowiednim
programowania w wybranych jezykach programowania | oprogramowaniem

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczeg6lnych formach zajeé

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na
potrzebe uzupeiniania wiedzy lub stosowania
okres$lonych metod i narzedzi, stymulujace do
doskonalenia efektéw pracy (wybor z listy)

Ocena podsumowujaca (P) - podsumowuje
osiagniete efekty uczenia sie (wybor z listy)

Wyktad F2 obserwacja/aktywno$¢ P1 - test sprawdzajacy wiedze z catego
przedmiotu
Laboratoria F5 - wykonanie zadan programistycznych P3 - ocena podsumowujaca powstata na

podstawie ocen formujacych, uzyskanych w
semestrze

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie (wstawic ,x”)

Wyktad Laboratoria
Symbol efektu

F2 P1 F1 | F5 P3
W_01 X X X
W_02 X X X
U_01 X X X
U_02 X
K 01 X X

9. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposéb obliczania
oceny w przypadku zaje¢, w sktad ktérych wchodzi wiecej niz jedna forma prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem
wszystkich form prowadzenia zaje¢ oraz wszystkich terminéw egzaminéw i zaliczen, w tym takze

poprawkowych):

Z kazdej formy prowadzonych zaje¢ uzyskang ilo$¢ punktéw przelicza sie na warto$¢ procentowa. Ocena

koncowa jest zgoda w progami oceniania zamieszczonymi w tabeli 1.

Tab. 1. Progi ocenia procentowego

Wynik procentowy Ocena
0-50 % niedostateczny (2.0)
51-60 %. dostateczny (3.0)
61-70 % dostateczny plus (3.5)
71-80 % dobry (4.0)
81-90 % dobry plus (4.5)
91-100 % bardzo dobry (5.0)

10. Forma zaliczenia zaje¢

Forma zaliczenia/egzaminu: zaliczenie z oceng

11. ObciazZenie praca studenta (sposéb wyznaczenia punktéw ECTS):

Forma aktywnoSci studenta

Liczba godzin

na studiach na studiach
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‘ stacjonarnych | niestacjonarnych
Godziny kontaktowe studenta (w ramach zaje¢):

liczba godzin pracy studenta z bezposrednim udziatem nauczycieli

A . , o 30 20
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia
Praca wlasna studenta (indywidualna praca studenta zwiazana z zajeciami):

Konsultacje 5 5
Czytanie literatury 5 10
Przygotowanie sprawozdan 10 15
Przygotowanie do kolokwium koncowego 10 10
suma godzin: 60 60
liczba pkt ECTS przypisana do zaje¢: 2 2

(1 pkt ECTS odpowiada od 25 do 30 godzin aktywno$ci studenta)

12. Literatura zaje¢

Literatura obowiazkowa:

1. Michael J. Hernandez ,Projektowanie baz danych dla kazdego” Przewodnik krok po kroku. Helion, 2014

Literatura zalecana / fakultatywna:

Wskazane przez prowadzgcego aktualne, tematyczne serwisy webowe.

13. Informacje dodatkowe

imie i nazwisko sporzadzajacego Dr inz. Magdalena Krakowiak
data sporzadzenia / aktualizacji 10.06.2023

dane kontaktowe (e-mail) mkrakowiak@ajp.edu.pl
podpis
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Zatacznik nr 3

do Programu studiéw na kierunku informatyka - studia drugiego stopnia o profilu praktycznym,
stanowiacego zatacznik do Uchwaty Nr 41/000/2023 Senatu AJP

z dnia 27 czerwca 2023 1.

Wydzial Techniczny
Kierunek Informatyka
Poziom studiow drugiego stopnia
Forma studiow stacjonarna/niestacjonarna
Profil studiéw praktyczny
Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) | C.1.6

KARTA ZAJEC
1. Informacje ogdlne

Nazwa zajec Inteligentne, hybrydowe systemy wspomagania decyzji
Punkty ECTS 3
Rodzaj zajec obieralne
Modul/specjalizacja Inzynieria oprogramowania i baz danych
Jezyk, w ktorym prowadzone s3 zajecia polski
Rok studiow 2
Imie i nazwisko koordynatora zaje¢ oraz
, . Dr hab. Jarostaw Becker
os0b prowadzacych zajecia

2. Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Li i Punkty ECT i
Forma zaje¢ . iczba ;-;odzuf Rok studiow/semestr unkty ECTS (zgoPdlme z
stacjonarne/niestacjonarne programem studiow)
wyklad 15/10 2/3; 3
laboratoria 30/18 2/3;

3. Wymagania wstepne, z uwzglednieniem sekwencyjnosci zaje¢

Zaliczony przedmiot inzynieria oprogramowania.

4. Cele ksztalcenia

C1-Zapoznanie studentéw z zasadami inZynierii, funkcjonalnoscia i zastosowaniem réznych klas systemow
wspomagania decyzji.

C2 - Przekazanie umiejetnos$ci z zakresu inzynierii quasi-inteligentnych systeméw informatycznych
wspomagajacych decyzje.

C3 - Doskonalenie umiejetnos$ci inzynierskich z zachowaniem zasad wspétdziatania w grupie

i odpowiedzialnoscig za wspoélne realizacje.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢ wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Symbol Odniesienie do
efektu Opis efektu uczenia sie efektu
uczenia sie kierunkowego
WIEDZA
Student umie scharakteryzowac¢ budowe, mozliwosci i ograniczenia K W02
Ww_01 funkcjonalnos$ci réznych klas informatycznych systeméw wspomagania K_W 05'
decyzji. - ’
UMIEJETNOSCI
U 01 Student potrafi zidentyfikowac, opisac i rozwigzac¢ problem decyzyjny przy K_U002,K_U03,
- uzyciu odpowiedniej metody i narzedzia informatycznego. K_U04, K_UO06,
U 02 Student potrafi wykona¢ projekt i prototyp quasi-inteligentnego systemu K_U02, K_U03,
- informatycznego wspomagajacego decyzje. K_U04, K_UO06,
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KOMPETENCJE SPOLECZNE
Student ma §wiadomo$¢ konieczno$ci permanentnego podnoszenia
K 01 kwalifikacji z zakresu inzynierii systeméw informatycznych, potrafi K_KO01
uzupelnia¢ i doskonali¢ nabytg wiedze i umiejetnosci.
K_02 Student rozwigzuje zadania z zachowaniem zasad wspétdziatania w grupie K K03, K K04

oraz z odpowiedzialnoscig za wspdlng ich realizacje.

6. Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegélnych formach zajec¢ (zgodnie z programem studiow):

Lp. | TresSci wykladow

Liczba godzin

stacjonarne | Niestacjonarne

w1 Zajecia organizacyjne - omo6wienie karty przedmiotu (cele i efekty 1 1
uczenia sie, tresci programowe, formy i warunki zaliczenia i in.).

w2 Wprowadzenie do inteligentnych systemdw wspomagania decyzji. 2

w3 Budowa i funkcjonalno$¢ hybrydowego systemu wspomagania decyzji. 2

w4 System wspomagania decyzji oparty na modelach optymalizacyjnych 2 2
(problematyka wyboru wariantu decyzyjnego).

W5 System wspomagania decyzji oparty na modelu hierarchicznym lub 2 2
sieciowym z funkcjg uzytecznosci (problematyka szeregowania
wariantéw decyzyjnych).

we System wspomagania decyzji oparty na modelu z relacja przewyzszania 2 1
(problematyka grupowania wariantéw decyzyjnych)

w7 System wspomagania decyzji oparty na modelu neuronowym (cze$¢ 1) - 2 1
problematyka prognozowania.

w8 System wspomagania decyzji oparty na modelu neuronowym (czes¢ 2) - 2 1
identyfikacja, np. zagrozen, anomalii.
Razem liczba godzin wykladow 15 10

Lp. | Trescilaboratoriow

Liczba godzin

stacjonarne | niestacjonarne
L1 Zajecia organizacyjne - omowienie celu i zakresu zajec¢ laboratoryjnych. 2 1
Omoéwienie przyktadéw problemédw decyzyjnych i narzedzi
wspomagajacych ich rozwigzywanie.
L2 1. SWD zorientowany na modele optymalizacyjne. 2 2
1.1. Analiza i modelowanie problemu decyzyjnego
L3 1.2. Projekt generatora modeli optymalizacyjnych - posta¢ modutowa 2 1
L4 1.3. Struktura logiczna bazy modeli 2 1
L5 1.4. Projekt edytora modeli optymalizacyjnych 2 1
L6 1.5. Prototypowanie algorytmu generatora modeli 2 1
L7 2. SWD oparty na modelu hierarchicznym z funkcjg uzytecznosci 2 1
2.1. Modelowanie wielokryterialnego problemu decyzyjnego
L8 2.2. Obliczenia, raportowanie i interpretacja wynikow. 2 1
L9 3. SWD oparty na modelu sieciowym z funkcja uzytecznosci 2 1
3.1. Modelowanie grupowego problemu decyzyjnego
L10 3.2. Obliczenia, raportowanie i interpretacja wynikéw. 2 1
L11 4. SWD oparty na modelu z relacja przewyzszania 2 1
4.1. Modelowanie problemu grupowania wariantéw decyzyjnych
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L12 4.2. Obliczenia, raportowanie i interpretacja wynikéw. 2 1
L13 5. SWD oparty na modelu neuronowym - problematyka prognozowania 2 2
L14 | 6. SWD oparty na modelu neuronowym - identyfikacja (np. anomalii) 2 2
L15 Zaliczenie laboratoriow. 2 1
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18

7. Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegolnych form zajec

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybor zlisty)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M4. Metoda programowana (wyktad problemowy projektor multimedialny,

z wykorzystaniem materiatdw multimedialnych i zr6det | komputer (notebook) z dostepem

internetowych) do sieci internetowej;
Laboratoria M5. Metoda praktyczna (instruktaz, analiza przyktadéw, | komputery z zainstalowanym

¢wiczenia doskonalace, przygotowanie dokumentacji $rodowiskiem narzedziowym do

zadania inzynierskiego, prezentacja wynikow pracy) inzynierii oprogramowania;

H - Metody oceniania osiggniecia efektow uczenia sie na poszczego6lnych formach zajec

Forma zaje¢ | Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe

Ocena podsumowujaca (P) -

uzupetniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i narzedzi, podsumowuje osiagniete efekty uczenia sie
stymulujace do doskonalenia efektow pracy (wybor z listy) (wybér z listy)
Wyktad F2 - obserwacja/aktywno$¢ (wypowiedzi ustne na P1 - test sprawdzajacy wiedze z

wybrany temat lub zadane pytanie, formutowanie
problemoéw i pytan dotyczacych tematyki wyktadu)

wyktadéw (ocena z testu jest
pozytywna po przekroczeniu progu
50% punktow).

Laboratoria F3 - praca pisemna (sprawozdania z laboratoriéw)

P3 - ocena podsumowujaca
powstata na podstawie ocen
formujacych, uzyskanych w
semestrze

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)

Wyktad Laboratoria
Symbol efektu
F2 P1 F3 P3

EPW1 X X X
EPU1 X X
EPU2 X X
EPK1 X X X X
EPK2 X X

9. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposob obliczania
oceny w przypadku zaje¢, w sktad ktérych wchodzi wiecej niz jedna forma prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem

wszystkich form prowadzenia zajeé¢ oraz wszystkich terminéw egzamindw i zaliczen, w tym takze

poprawkowych):

Z kazdej formy prowadzonych zaje¢ uzyskang ilos§¢ punktéw przelicza sie na warto$¢ procentowa. Ocena

koncowa jest zgoda w progami oceniania zamieszczonymi w tabeli 1.

Tab. 1. Progi ocenia procentowego

Wynik procentowy Ocena
0-50 % niedostateczny (2.0)
51-60 %. dostateczny (3.0)
61-70 % dostateczny plus (3.5)

25




Zatacznik nr 3

do Programu studiéw na kierunku informatyka - studia drugiego stopnia o profilu praktycznym,
stanowiacego zatacznik do Uchwaty Nr 41/000/2023 Senatu AJP

z dnia 27 czerwca 2023 1.

71-80 % dobry (4.0)
81-90 % dobry plus (4.5)
91-100 % bardzo dobry (5.0)

10. Forma zaliczenia zaje¢

Forma zaliczenia/egzaminu: egzamin z oceng

11. ObciaZenie praca studenta (sposdb wyznaczenia punktéow ECTS):

Liczba godzin

Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny kontaktowe studenta (w ramach zaje¢):

liczba godzin pracy studenta z bezposrednim udziatem nauczycieli

45 28
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Praca wlasna studenta (indywidualna praca studenta zwigzana z zajeciami):

Konsultacje 5 5
Czytanie literatury 10 22
Przygotowanie sprawozdan 5 10
Przygotowanie do laboratoriéw 5 5
Przygotowanie do egzaminu 5 5
suma godzin: 75 75

liczba pkt ECTS przypisana do zaje¢:
(1 pkt ECTS odpowiada od 25 do 30 godzin aktywnoSci studenta)

12. Literatura zaje¢

Literatura obowiazkowa:

1. Moroney L., Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe dla programistéw. Praktyczny przewodnik po sztucznej
inteligencji, Helion, Gliwice 2021.

2. Becker]., Integracja Zrédet wiedzy w informatycznym systemie wspomagania decyzji, Wyd. Naukowe PWSZ im.
Jakuba z Paradyza w Gorzowie Wielkopolskim, Gorzéw Wielkopolski 2015.

3. Krupa K., Systemy wspomagania decyzji. Metody badan operacyjnych z zastosowaniem arkusza kalkulacyjnego,
PWN, Warszawa 2021.

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. Kaplan J., Sztuczna inteligencja, PWN, Warszawa 2023.

2. Surma J., Business Intelligence, Systemy wspomagania decyzji biznesowych, PWN, Warszawa 2016.
3. Bojar W., Rostek K., Knopik L., Systemy wspomagania decyzji, PWE, Warszawa 2014.

13. Informacje dodatkowe

imie i nazwisko sporzadzajacego Dr hab. Jarostaw Becker
data sporzadzenia / aktualizacji 10.06.2023 r.

dane kontaktowe (e-mail) jbecker@ajp.edu.pl
podpis
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Wydzial

Techniczny

Kierunek

Informatyka

Poziom studiow

drugiego stopnia

Forma studiow

stacjonarna/niestacjonarna

Profil studiow

praktyczny

Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu)

| C.1.7

1. Informacje ogdlne

KARTA ZAJEC

Nazwa zajec

Zespolowe wytwarzanie oprogramowania

Punkty ECTS 4

Rodzaj zajec obieralne

Modul/specjalizacja Inzynieria oprogramowania i baz danych
Jezyk, w ktorym prowadzone s3 zajecia | polski

Rok studiow 2

Imie i nazwisko koordynatora zaje¢

oraz os6b prowadzacych zajecia

Dr inz. Przemystaw Plecka

2. Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Forma zaje¢

Liczba godzin
stacjonarne/niestacjonarne

Rok studiéw/semestr

Punkty ECTS (zgodnie z
programem studiow)

wyklad 15/10 2/3;
laboratoria 30/18 2/3;
projekty 15/10 2/3;

4

3. Wymagania wstepne, z uwzglednieniem sekwencyjnosci zajec

Podstawy znajomosci jezyka Java

4. Cele ksztalcenia

C1- Przekazanie wiedzy obejmujacej terminologie, teorie oraz aktualnie dostepne techniki stosowane w
zarzadzaniu projektami.
C2 - Student potrafi stosowaé narzedzia wspomagajace zarzadzanie projektem.
C3 - Student ma umiejetnos¢ wykorzystywania pozyskanych z réznych zrédetl informacji do zarzadzania

projektem.

C4 - Student ma $wiadomos¢ ciggtego rozwoju metodologii i technologii wspierajacych zarzadzanie projektami.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢ wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Symbol Odniesienie do
efektu Opis efektu uczenia sie efektu
uczenia sie kierunkowego
WIEDZA
W 01 Student zna pojecia z zakresu projektowania, funkcjonowania i zarzadzania K_WO05,
- systemami informatycznym K. W06
Ww_02 Student zna zaawansowane pojecia z zakresu projektowania aplikacji. K_ W09, K W10
W03 Student zna i rozumie kodeksy etyczne zwigzane z praca naukowo- K W11

badawcza prowadzong w zakresie informatyki
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UMIEJETNOSCI
U 01 Student potrafi korzystaé z narzedzi stuzacych do projektowania, analizy K_U04, K_U11,
- oraz testowania aplikacji K U12,K U13
U 02 Student potrafi zrealizowa¢ fragment aplikacji - odpowiednio do funkcji K_U08
- przydzielonej w zespole K_U09
U_03 Student potrafi wspétpracowac w zespole realizujacym aplikacje K _U24
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Student ma §wiadomo$¢ potrzeby uczenia sie przez cate zycie podnoszac w K K01
- ten sposéb kompetencje zawodowe, osobiste i spoteczne -
Student rozumie wazno$¢ dziatalnos$ci inzynierskiej i rozumie jej
K 02 pozatechniczne aspekty i skutki, w tym wplywie na srodowisko, i zwigzang K_KO02
z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

6. Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegdélnych formach zaje¢ (zgodnie z programem

studiow):
Lp. Tresci wykladéw Liczba godzin
stacjonarne | Niestacjonarne
w1 Wprowadzenie do projektowania zespotowego (duza waga i
trudnosci programowania zespotowego, duzy wysitek inzynierii 3 )
oprogramowania celem opracowania efektywnych metod, cykl
produkcji oprogramowania).
w2 Metodologia zarzadzania Scrum oraz przyktadowe narzedzia do p 5
zarzadzania projektami.
w3 Zasady tworzenia dokumentacji technicznej oraz standardéw ) 1
kodowania oprogramowania.
W4 Przeglad wybranych metod przydatnych do efektywnego
programowania (wybrane wzorce projektowe, asercje, dzienniki, 2 1
techniki testowania).
W5 Narzedzia kompilujace 2 1
w6 Narzedzia kompilujace 2 1
w7 Kolokwium zaliczeniowe 2 2
Razem liczba godzin wykladéow 15 10
Lp. Tresci laboratoriow Liczba godzin
stacjonarne | Niestacjonarne
L1 Zajecia organizacyjne. Ogdlne wprowadzenie do narzedzi
zespotowego wytwarzania oprogramowania na przyktadzie
wspotczesnych narzedzi wytwarzania oprogramowania w jezyku 2 2
Java
L2 Ogdlne wprowadzenie do narzedzi zespotowego wytwarzania
oprogramowania na przyktadzie wspotczesnych narzedzi 2 1
wytwarzania oprogramowania w jezyku Java
L3 Ogdlne wprowadzenie do narzedzi zespotowego wytwarzania
oprogramowania na przyktadzie wspotczesnych narzedzi 2 1
wytwarzania oprogramowania w jezyku Java.
L4 Ogdlne wprowadzenie do narzedzi zespotowego wytwarzania ) 1
oprogramowania na przyktadzie wspotczesnych narzedzi
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wytwarzania oprogramowania w jezyku Java.
L5 Ogoélne wprowadzenie do narzedzi zespolowego wytwarzania

oprogramowania na przyktadzie wspotczesnych narzedzi 2 1

wytwarzania oprogramowania w jezyku Java.
L6 Narzedzia kompilujagce (ANT, MAVEN, GRADLE). 2 2
L7 Narzedzia kompilujgce (ANT, MAVEN, GRADLE). 2 1
L8 Narzedzia kontroli wersji (GIT). 2 1
L9 Narzedzia kontroli wersji (GIT). 2 1
L10 | Narzedzia ciggtej integracji. 2 1
L11 | Narzedzia ciggtej integracji. 2 1
L12 | Narzedzia mierzenia pokrycie testami jednostkowymi. 2 1
L13 | Narzedzia mierzenia pokrycie testami jednostkowymi. 2 1
L14 | Narzedzia mierzenia pokrycie testami jednostkowymi. 2 1
L15 | Zaliczenie 2 2

Razem liczba godzin projektow 30 18
Lp. Tresci projektow Liczba godzin

stacjonarne | Niestacjonarne

P1 Zajecia organizacyjne. Podzial na zespoty. Przydziat funkcji 1 1

cztonkom zespotéw.
P2 Projekt aplikacji 2 2
P3 Projekt aplikacji 2 1
P4 Implementacja projektu 2 1
P5 Testowanie oprogramowania 2 1
P6 Modyfikacje projektéw 2 1
P7 Wdrazanie projektu - zatozenia 2 1
P8 Prezentacja projektéw 2 2

Razem liczba godzin projektéw 15 10

7. Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegolnych form zaje¢

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybor z listy) Srodki dydaktyczne
Wyktad M1 - wyktad informacyjny, pokaz prezentacji projektor
multimedialnej
Laboratoria M5 - éwiczenia laboratoryjne komputer z podtgczeniem do sieci
Internet
Projekt M5 - metoda projektu realizacja zadania inzynierskiego przy
uzyciu wtasciwego oprogramowania

8. Sposoby (metody) weryfikacji i oceny efektow uczenia sie osiagnietych przez studenta
8.1. Sposoby (metody) oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegélnych formach zajeé

Ocena formujaca (F)
- wskazuje studentowi na potrzebe uzupeiniania Ocena podsumowujaca (P) -
Forma zaje¢ wiedzy lub stosowania okre$lonych metod i podsumowuje osiggniete efekty uczenia
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektow sie (wybor z listy)
pracy (wybor z listy)
Wyktad F2 - obserwacja poziomu przygotowania do zaje¢ P1 - egzamin pisemny
Laboratoria F3 - sprawozdanie P3 - ocena podsumowujaca powstata na
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podstawie ocen formujacych,
uzyskanych w semestrze

Projekt F2 - obserwacja/aktywno$¢ (przygotowanie do P5 - wystapienie (prezentacja i
zajeé, ocena ¢wiczen wykonywanych podczas zaje¢) | omdéwienie wynikéw zadania)
F3 - praca pisemna (dokumentacja projektu),

8.2. Sposoby (metody) weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie (wstawic ,x”)

Wyktad Projekt
Symbol efekty

F2 P2 | F3 F5 P4
Ww_01 X X X
W_02 X X X
W_03 X X X
U_01 X X X X
U_02 X X X X
U_03 X X X X
K 01 X X
K_02 X X

9. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposoéb obliczania
oceny w przypadku zaje¢, w sktad ktérych wchodzi wiecej niz jedna forma prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem
wszystkich form prowadzenia zaje¢ oraz wszystkich terminéw egzaminéw i zaliczen, w tym takze
poprawkowych):

Progi ocenia procentowego

Wynik procentowy Ocena
0-50 % niedostateczny (2.0)
51-60 %. dostateczny (3.0)
61-70 % dostateczny plus (3.5)
71-80 % dobry (4.0)
81-90 % dobry plus (4.5)
91-100 % bardzo dobry (5.0)

10. Forma zaliczenia zaje¢

Forma zaliczenia/egzaminu: zaliczenie z oceng

11. ObciazZenie praca studenta (sposéb wyznaczenia punktéw ECTS):

Liczba godzin

Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny kontaktowe studenta (w ramach zaje¢):

liczba godzin pracy studenta z bezposrednim udziatlem nauczycieli
. . , oo 60 35
akademickich lub innych osé6b prowadzacych zajecia

Praca wlasna studenta (indywidualna praca studenta zwiazana z zajeciami):

Konsultacje 5 5

Czytanie literatury 5 15
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Przygotowanie projektu 10 15
Przygotowanie do kolokwium 10 15
Przygotowanie sprawozdan 10 15
suma godzin: 100 100
liczba pkt ECTS przypisana do zajec: 4 4
(1 pkt ECTS odpowiada od 25 do 30 godzin aktywnoSci studenta)

12. Literatura zajec

Literatura obowiazkowa:

1. Flasinski M.: Zarzadzanie projektami informatycznymi, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2007

2. Gorski J.: Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym, Mikom, Warszawa,
2000.

13. Informacje dodatkowe

imie i nazwisko sporzadzajacego Dr inz. Przemystaw Plecka
data sporzadzenia / aktualizacji 10.06.2023

dane kontaktowe (e-mail) pplecka@ajp.edu.pl
podpis
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