Zatacznik nr 4

do Programu studiéw na kierunku informatyka

- studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym,
stanowigcego zatacznik do Uchwaty nr 20/000/2021 Senatu AJP
z dnia 27 kwietnia 2021 r.

Wydziat Techniczny
Kierunek Informatyka
Poziom studiéw Pierwszego stopnia
Forma studiow Stacjonarne/niestacjonarne
Profil ksztalcenia Praktyczny
Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) 11

A - Informacje ogolne

PROGRAM PRZEDMIOTU/MODULU

1. Nazwa przedmiotu Projektowanie baz danych

2. Punkty ECTS 5

3. Rodzaj przedmiotu Modutl obieralny

4.]Jezyk przedmiotu Jezyk polski

5. Rok studiéw 11

6. Imig 1.nazw1sko koordynatora L dr inz. Magdalena Krakowiak
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 2 W: 15; Lab.: 30; Proj.: 30 W: 10; Lab.: 18; Proj.: 18
Liczba 75 46

godzin

ogbtem

C - Wymagania wstepne

Bazy danych

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

cwi

Znajomo$¢ podstawowych metod, technik, narzedzi i materiatéw stosowanych przy rozwigzywaniu
prostych zadan inzynierskich zwigzanych z tworzeniem baz danych.

cw2

Podstawowa wiedza w zakresie standardéw i norm technicznych zwigzanych z architekturg,
technologiami i dzialaniem baz danych.

Umiejetnosci

Cu1

Wyrobienie umiejetnosci w zakresie doskonalenia wiedzy, pozyskiwania i integrowania informacji z
literatury, baz danych i innych Zrédet, opracowywania dokumentacji. Student ma umiejetnos¢
samodzielnego tworzenia relacyjnych baz danych z wykorzystaniem programdéw narzedziowych.

Cu2

Doskonalenie umiejetnos$ci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem SZBD w celu
projektowania i realizacji relacyjnej bazy danych

Kompetencje spoteczne

CK1

Przygotowanie do uczenia sie przez cate zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych, osobistych i
spotecznych w zmieniajacej sie rzeczywisto$ci, podjecia pracy zwigzanej z projektowaniem baz danych i
praktycznym postugiwaniem sie szerokim spektrum narzedzi SZBD.

CK2

Swiadomo$¢ waznosci spotecznych skutkéw dziatalno$ci inzynierskiej w zakresie projektowania baz
danych.

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie
Wiedza (EPW...)
EPW1 | Student zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy K W13
rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich zwigzanych z tworzeniem baz danych.
EPW2 | Student ma uporzadkowang wiedze z zakresu technik i metod programowania K_ W09
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przydatng w rozwigzywaniu probleméw podczas projektowania i implementacji baz
danych
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet. K _U01, K_U11,
K U12,K U13
EPU2 Student potrafi zastosowa¢ metody przetwarzania i przechowywania danych. K_U08, K_U15
K_U16,K_U17,
K_U26
Kompetencje spoteczne (EPK...)
EPK1 Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie (dalszego ksztatcenia sie) w K_KO01
obszarze nauk technicznych ze zmieniajacymi sie szybko technologiami tworzenia
systemoéw baz danych.
EPK2 Student ma §wiadomo$¢ waznoS$ci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki K_KO03
dziatalno$ci inzynierskiej, w tym jej wptywu na srodowisko i zwigzanej z tym
odpowiedzialnoSci za podejmowane decyzje.

F - Tre$ci programowe oraz liczba godzin na poszczegdlnych formach zaje¢

Liczba godzin na studiach

Lp. | Tresci wykladow
stacjonarnych | niestacjonarnych

W1 Wprowadzenie: tresci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa, 1 1
zaliczenia.

W2 | Modele logiczne baz danych. Utrwalenie/powtérzenie terminologii 2 1
w zakresie baz danych.

W3 | Budowa i uzytkownicy SZBD. Widok a tabela. 2 1

W4 | Model SERM - charakterystyka obiektéw, notacja ztozono$ci relacji 2 2

W5 | Model SERM - rodzaje relacji, hierarchia stopni dziedziczenia

; 2 2

(uktad diagramu)

W6 Kiedy atrybut modelujemy jako nowa encje? - analiza przypadkéw 2 1

W?7 | Tabel stownikowe- zasadno$¢ ich tworzenia i korzysci z tego 2 1
wynikajace

w8 Podsumowanie i kolokwium zaliczeniowe 2 1
Razem liczba godzin wykladéw 15 10

Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach

stacjonarnych | niestacjonarnych

L1 Zajecia organizacyjne: tre$ci programowe, zasady pracy, 2 2
bezpieczenstwa, zaliczenia., przydziat zadan grupom projektowym

L2 Cwiczenia analityczne (wymiana pomiedzy zespotami) - kategorie 2 1
potencjalnych uzytkownikdéw i ich wymagania

L3 Cwiczenia analityczne (wymiana pomiedzy zespotami) - wymagania 2 1
stawiane bazie (przechowywane tresci)

L4 Cwiczenia analityczne (wymiana pomiedzy zespotami) - 2 1
specyfikacja obiektdw rzeczywistych i abstrakcyjnych

L5 Cwiczenia analityczne (wymiana pomiedzy zespotami) - ztozono$¢ 2 1
relacji w notacji (min;max), wymuszenia wystgpienia relacji

L6 Cwiczenia analityczne (wymiana pomiedzy zespotami) - okreslenie 2 1
sposobu dziedziczenia

L7 Praca w zespotach projektowych - tworzenie bazy danych w MS 2 1
SQLServer - pierwszy stopien hierarchii dziedziczenia

L8 Praca w zespotach projektowych - tworzenie bazy danych w MS 2 1

SQLServer - kolejne stopnie hierarchii dziedziczenia
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L9 Praca w zespotach projektowych - tworzenie diagramu relacji w MS 2 1
SQLServer
L10 | Praca w zespotach projektowych - zasilanie bazy danych danymi, 2 1
pisanie skryptéw SQL-owych
L11 | Prezentacja wynikéw 1 2
L12 | Praca w zespotach projektowych - tworzenie widokéw 2 1
umozliwiajgcych przegladanie dla poszczeg6lnych kategorii
uzytkownikow
L13 | Praca w zespotach projektowych - tworzenie widokéw 2 1
przetwarzajacych dane (wyznaczanie wartos$ci pél wyliczeniowych)
L14 | Praca w zespotach projektowych - tworzenie widokéw 2 1
wyznaczajacych dane statystyczne
L15 | Prezentacja wynikow 2 2
L15 | Podsumowanie i zaliczenie zadan. 1 1
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18
Lp. Tresci projektéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 Zajecia organizacyjne: treSci programowe, zasady pracy,
bezpieczenstwa, zaliczenia., podziat na grupy projektowe i 2 1
prezentacja do wyboru tematdw (systeméw baz danych)
P2 Praca w zespotach projektowych - specyfikacja kategorii
uzytkownikéw (wymagania i uprawnienia) bazy danych 2 1
przydzielonego systemu
P3 Praca w zespotach projektowych - specyfikacja kategorii
uzytkownikéw (wymagania i uprawnienia) bazy danych 2 1
przydzielonego systemu
P4 Praca w zespotach projektowych - specyfikacja kategorii
uzytkownikéw (wymagania i uprawnienia) bazy danych 2 1
przydzielonego systemu
P5 Praca w zespotach projektowych - analiza wymagan stawianych 2 1
bazie (przechowywanych tresci)
P6 Praca w zespotach projektowych - analiza wymagan stawianych 2 1
bazie (przechowywanych tresci)
P7 Praca w zespotach projektowych - specyfikacja obiektow 2 1
rzeczywistych i abstrakcyjnych projektowanej bazy danych
P8 Praca w zespotach projektowych - specyfikacja obiektow 2 1
rzeczywistych i abstrakcyjnych projektowanej bazy danych
P9 Praca w zespotach projektowych - analiza ztoZonosci relacji w 2 1
notacji (min;max), okreslenie sposobu dziedziczenia
P10 | Praca w zespotach projektowych - analiza ztozonosci relacji w 2 1
notacji (min;max), okreslenie sposobu dziedziczenia
P11 | Praca w zespotach projektowych - specyfikacja tabel (nazwa, typ
. 2 1
danych, typ atrybutu i domena)
P12 | Praca w zespotach projektowych - specyfikacja tabel (nazwa, typ
. 2 1
danych, typ atrybutu i domena)
P13 | Praca w zespotach projektowych - specyfikacja tabel (nazwa, typ
. 2 1
danych, typ atrybutu i domena)
P14 | Praca w zespotach projektowych - budowa diagraméw SERM 2 1
P15 | Rozliczenie dokumentacji projektowanej bazy danych 2 1
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| Razem liczba godzin projektéw

| 30 | 15

G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdélnych form zajec

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybor z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M1-wyktad informacyjny, M2-wyktad problemowy projektor i tablica
potaczony z dyskusja

Laboratoria M5-¢éwiczenia doskonalace umiejetnos$¢ selekcjonowania, | Komputer z zainstalowanym SZBD
grupowania i przedstawiania zgromadzonych informacji

Projekt M5-doskonalenie metod i technik analizy zadania Komputer

inzynierskiego; selekcjonowanie, grupowanie i dobor
informacji do realizacji zadania inzynierskiego,

H - Metody oceniania osiagniecia efektow uczenia sie na poszczegolnych formach zaje¢

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupetniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy

(wybér z listy)

Ocena podsumowujaca (P) -
podsumowuje osiagniete Efekty
uczenia sie (wybor z listy)

Wyktad F1 - sprawdzian pisemny P1-egzamin pisemny
Laboratoria F2 - obserwacja/aktywnos¢ P3 -ocena podsumowujgca
F3 - praca pisemna (sprawozdanie)
F5 - éwiczenia praktyczne
Projekt F3 - praca pisemna (projekt) P4 - praca pisemna (projekt)

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)

Efekty Wyktad Laboratoria Projekt

przedmiotowe F1 P1 F2 F3 F5 P3 F3 P4

EPW1 X X X

EPW2 X X X

EPU1 X X X X X X

EPU2 X X X X X X

EPK1 X

EPK2 X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okres$lajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5
EPW1 Zna wybrane terminy i ma | Zna wiekszo$¢ terminéw i | Zna wszystkie wymagane
wystarczajaca wiedze w | ma wystarczajaca wiedze | terminy i ma
zakresie metod, technik, | w zakresie metod, technik, | wystarczajaca wiedze w
narzedzi 1 materiatéw | narzedzi i materiatéw | zakresie metod, technik,
stosowane przy | stosowane przy | narzedzi i materiatow
rozwigzywaniu prostych | rozwigzywaniu prostych | stosowane przy
zadan inzynierskich | zadan inzynierskich | rozwigzywaniu prostych
zwigzanych z tworzeniem | zwigzanych z tworzeniem | zadan inzynierskich
baz danych. baz danych. zwigzanych z tworzeniem
baz danych.
EPW2 Ma podstawowq wiedze z | Ma poszerzong wiedze z | Ma rozbudowana wiedze z

zakresu technik i metod

zakresu programowania

zakresu technik i metod
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programowania przydatng | przydatna w | programowania przydatng
w rozwigzywaniu | rozwigzywaniu w rozwigzywaniu
probleméw zwigzanych z | probleméw zwigzanych z | probleméw zwigzanych z
projektowaniem i | projektowaniem i | projektowaniem i
implementacja baz | implementacja baz | implementacja baz
danych. danych. danych.

EPU1 Potrafi w podstawowym | Potrafi samodzielnie | Potrafi samodzielnie
stopniu (z pomoca | pozyskiwa¢ wiedze z | pozyskiwac niezbedna
prowadzgcego) réznych zrédet (m.in. z | wiedze do  realizacji
pozyskiwaé  wiedze z | literatury, baz danych). zadania.
réznych 7rédet (m.in. z
literatury, baz danych).

EPU2 Potrafi w podstawowym | Potrafi w dobrym stopniu | Potrafi w bardzo dobrym
stopniu dobrac¢ | wykorzystac poznane | stopniu wykorzystac
srodowiska przy | metody oraz  dobrac | poznane metody oraz
rozwigzywaniu zadan | Srodowiska przy | dobra¢ $rodowiska przy
inzynierskich zwigzanych | rozwigzywaniu zadan | rozwigzywaniu zadan
zZ projektowaniem i | inzynierskich zwigzanych | inzynierskich zwigzanych
implementacjg baz | z projektowaniem i|z projektowaniem i
danych. implementacja baz | implementacja baz

danych. danych.

EPK1 Rozumie w podstawowym | Rozumie w znacznym | Rozumie bardzo dobrze
stopniu potrzebe uczenia | stopniu potrzebe uczenia | potrzebe uczenia sie przez
sie przez cate zycie, ktére | sie przez cate zycie, ktére | cale zZycie, ktore jest
jest szczegdlnie wazne w | jest szczegdlnie wazne w | szczegdlnie wazne w
obszarze nauk | obszarze nauk | obszarze nauk
technicznych ze | technicznych ze | technicznych ze
zmieniajacymi sie szybko | zmieniajacymi sie szybko | zmieniajacymi sie szybko
technologiami tworzenia | technologiami tworzenia | technologiami tworzenia
systemow baz danych. systemo6w baz danych. systemow baz danych.

EPK2 Ma w  podstawowym | Ma w stopniu wyzszym | Ma $wiadomo$¢ waznoSci
stopniu $Swiadomos$¢ | $wiadomo$¢ waznosci i | i bardzo dobrze rozumie
waznosci i rozumie | rozumie pozatechniczne | pozatechniczne aspekty i
pozatechniczne aspekty i | aspekty i skutki | skutki dziatalnosci

skutki dziatalnosci
inzynierskiej, w tym jej
wptywu na Srodowisko, i
zZwiazanej y/ tym
odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje.

dziatalnosci inzynierskiej,
w tym jej wplywu na
$rodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje.

inzynierskiej, w tym jej
wptywu na Srodowisko, i
zwigzanej yA tym
odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

zaliczenie z oceng

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowigzkowa:

1. P. Beynon-Davies, Systemy baz danych, WNT, Warszawa 2000.
2. K. Czapla, Bazy danych Podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015.

Literatura zalecana / fakultatywna:
1. A. Jakubowski, Podstawy SQL. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2004.

L - Obciazenie praca studenta:

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin na realizacje
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na studiach

na studiach

stacjonarnych niestacjonarnych
Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 75 46
Konsultacje 5 5
Czytanie literatury 5 14
Przygotowanie do laboratorium 5 10
Wykonanie sprawozdan na laboratorium 10 15
Przygotowanie projektu 10 15
Przygotowanie do zaliczenia pisemnego 15 20
Suma godzin: 125 125
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 5 5

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego

dr inz. Magdalena Krakowiak

Data sporzgdzenia / aktualizacji

21.03.2021

Dane kontaktowe (e-mail, telefon)

mkrakowiak@ajp.edu.pl

Podpis



mailto:mkrakowiak@ajp.edu.pl

Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) C1.2

PROGRAM PRZEDMIOTU

Wydziat

Techniczny

Kierunek

Informatyka

Poziom studiow

Pierwszego stopnia

Forma studiow

Stacjonarne/niestacjonarne

Profil ksztalcenia

Praktyczny

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

Inzynieria oprogramowania

2. Punkty ECTS 5

3. Rodzaj przedmiotu Obieralny
4. Jezyk przedmiotu jezyk polski
5. Rok studiow 11

6. Imie i nazwisko koordynatora
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

Dr Jarostaw Becker

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zaje¢ i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 3 W: 30; Lab.: 30; Proj.: 15; W: 15; Lab.: 18; Proj.: 10;

Liczba 75 43

godzin

ogbtem

C - Wymagania

wstepne

| Zaliczone przedmioty: wstep do programowania, programowanie obiektowe.

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | Zapoznanie studentdw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu inzynierii oprogramowania.

Umiejetnosci

CU1 | Przekazanie umiejetnosci analizowania, projektowania i wytwarzania oprogramowania systeméw
informatycznych.

Kompetencje spoteczne

CK1 | Swiadomo$¢ znaczenia spotecznych skutkow, jakie niesie za soba dziatalno$¢ inzynierska w dziedzinie
inzynierii oprogramowania.

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnos$ci (U) i Kierunkowy efekt
kompetencji spotecznych (K) uczenia sie
Wiedza (EPW...)
EPW1 | Student zna modele cyklu Zycia oprogramowania oraz metodyki i wzorce K_W03, K W07,
projektowe stosowane do jego wytwarzania i rozwoju. K W10,K W14
EPW2 | Student ma uporzadkowang wiedze w zakresie zastosowania jezyka UML K W03, K W03,
w inZynierii systeméw informatycznych. K. W07, K W09,
K W10,K W14
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 Student potrafi zastosowa¢ notacje jezyka UML w celu udokumentowania K_U03,K_U09, K_U10,
specyfikacji technicznej projektowanego systemu. K_U13,K U14, K U15
EPU2 Student potrafi postugiwac sie narzedziami do projektowania systeméw K_U03,K_U03, K_U08,
informatycznych oraz prototypowania ich oprogramowania. K_U10,K_U13,K_U14,

K_U15,K U17, K U26

Kompetencje spoteczne (EPK...)

EPK1 I Student ma §wiadomo$¢ konieczno$ci permanentnego podnoszenia wiasnych I K K01
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kompetencji zawodowych w dziedzinie inZynierii oprogramowania.

EPK2

i racjonalny.

Student potrafi rozwigzywac problemy inzynierskie w sposéb kreatywny

K_K04, K_K03

F - Tre$ci programowe oraz liczba godzin na poszczegélnych formach zaje¢
Lp. Tresci wyktadéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych

w1 Zajecia organizacyjne - omo6wienie karty przedmiotu (cele i Efekty 2 1
uczenia sie, tre$ci programowe, formy i warunki zaliczenia).

w2 Wprowadzenie do przedmiotu (skuteczno$¢ dziatania). 2 1
Modele cyklu zycia oprogramowania.

w3 Wprowadzenie do przedmiotu (skuteczno$¢ dziatania). 2 1
Modele cyklu zycia oprogramowania.

W4 | Specyfikacja wymagan.

W5 Specyfikacja wymagan.

W6 | Jezyk UML - geneza, rozwoj, modelowanie funkcjonalnosci,
diagramy i przyktady zastosowan, mechanizmy rozszerzenia, 2 1
narzedzia.

W7 | Jezyk UML - geneza, rozw6j, modelowanie funkcjonalnosci,
diagramy i przyktady zastosowan, mechanizmy rozszerzenia, 2 1
narzedzia.

w8 Proces iteracyjnego wytwarzania oprogramowania - metodyka RUP
(ang. Rational Unified Process) a ,lekkie” (ang. agile) metodyki na 2 1
przyktadzie programowania ekstremalnego (XP).

w9 Proces iteracyjnego wytwarzania oprogramowania - metodyka RUP
(ang. Rational Unified Process) a ,lekkie” (ang. agile) metodyki na 2 1
przyktadzie programowania ekstremalnego (XP).

W10 | Wzorce projektowe. 2 1

W11 | Wzorce projektowe. 2 1

W12 | Jako$¢ oprogramowania (testowanie, przeglady, szacowanie liczby 2 1
defektéw). Walidacja i automatyzacja testowania oprogramowania.

W13 | Jako$¢ oprogramowania (testowanie, przeglady, szacowanie liczby 2 1
defektéw). Walidacja i automatyzacja testowania oprogramowania.

W14 | Zarzadzanie konfiguracja oprogramowania (kontrola modyfikacji, 2 1
zarzgdzanie wersjami). Ewolucja i refaktoryzacja oprogramowania.

W15 | Zarzadzanie konfiguracja oprogramowania (kontrola modyfikacji, 2 1
zarzadzanie wersjami). Ewolucja i refaktoryzacja oprogramowania.
Razem liczba godzin wykladéw 30 15

Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach

stacjonarnych | niestacjonarnych

L1 Omowienie zakresu zajec¢ laboratoryjnych. Prezentacja i poréwnanie
dostepnych narzedzi klasy CASE (ang. Computer-Aided Software 2 2
Engineering).

L2 Instalacja i konfiguracja wybranego narzedzia klasy CASE zgodnego 2 2
z notacjg UML.

L3 Specyfikacja wymagan. Cz. 1. Diagram przypadkéw uzycia. 2 1

L4 Specyfikacja wymagan. Cz. 2. Opis przypadkdéw uzycia (scenariusze 2 1
gtéwne i alternatywne).

L5 Zasady projektowania interfejsu graficznego uzytkownika. 2 1

L6 Struktura informacyjna. Cz. 1. Diagram encja-relacja. 2 1

L7 Struktura informacyjna. Cz. 2. Specyfikacja techniczna tabel. 2 1

L8 Struktura logiczna oprogramowania systemu. Cz. 1. Diagram klas na 2 1
poziomie konceptualnym.

L9 Struktura logiczna oprogramowania systemu. Cz. 2. Diagram klas na 2 1
poziomie implementacyjnym.

L10 | Modelowanie dynamiki. Interakcje, cz. 1. Diagram sekwencji na 2 1
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poziomie konceptualnym.
L11 | Modelowanie interakgcji. Interakcje, cz. 2. Diagram sekwencji na 2 1
poziomie implementacyjnym.
L12 | Modelowanie dynamiki. Diagram maszyny stanowej. 2 1
L13 | Generowanie struktur kodu zZrédtowego dla gtéwnych funkcji 2 2
systemu.
L14 | Budowa prototypu (kodowanie gtéwnych funkcji systemu). 2 2
L15 | Zaliczenie laboratoriéw. 2 -
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18
Lp. Tresci projektow Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 Zdefiniowanie celu i zakresu projektowanego systemu. Wyznaczenie 2 2
zespotow projektowych.
P2 Analiza wymagan uzytkownika. Cz. 1. Diagram przypadkoéw uzycia. 2 1
P3 Analiza wymagan uzytkownika. Cz. 2. Opis przypadkdéw uzycia. 2 2
P4 Prototypowanie interfejsu graficznego uzytkownika. 2 1
P5 Modelowanie struktur informacyjnych systemu (model bazy 1
danych).
P6 Modelowanie struktury logicznej oprogramowania (diagram klasy). 1
P7 Modelowanie interakcji gtéwnych funkcji systemu (diagramy 2 1
sekwencji).
P8 Weryfikacja i ocena dokumentacji sprawozdawczej z wykonanych 1 1
zadan.
Razem liczba godzin projektéw 15 10

G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdélnych form zajec

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybor z listy) Srodki dydaktyczne
Wyktad M4. Metoda programowana (wyktad problemowy projektor multimedialny,
z wykorzystaniem materiatéw multimedialnych i zrédet | komputer (notebook) z dostepem
internetowych) do sieci internetowej;
Laboratoria M5. Metoda praktyczna (instruktaz, analiza przyktadéw, | komputery z zainstalowanym
¢wiczenia doskonalgce) oprogramowaniem klasy CASE
Projekt M5. Metoda praktyczna (przygotowanie projektu, komputery z dostepem do
realizacja zadania inzynierskiego w grupie) Internetu

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegélnych formach zajeé

Forma zaje¢ Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe | Ocena podsumowujaca (P) -
uzupetniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i podsumowuje osiggniete Efekty
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy uczenia sie (wybor z listy)
(wybér z listy)

Wyktad F2 - obserwacja/aktywno$¢ (wypowiedzi ustne na P1 - test sprawdzajacy wiedze
wybrany temat lub zadane pytanie, formutowanie z wykladéw (od 60% uzyskanych
probleméw i pytan dotyczacych tematyki wyktadu) punktoéw ocene z testu jest

pozytywna).

Laboratoria F5 - ¢wiczenia praktyczne (ocena zadan wykonywanych P3 - ocena podsumowujgca
podczas zaje¢ i jako pracy wtasnej) powstata na podstawie ocen

formujacych, uzyskanych w
semestrze

Projekt F5 - kontrola etapédw tworzenia dokumentacji projektowej | P4 - dokumentacja projektowa

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)

Laboratori Projekt
Efekty Wyktad . )
przedmiotowe F2 | P1 | F5 |P3 | F5 | Pa
EPW1 X X X
EPW?2 X X X




EPU1 X X X X X
EPU2 X X X X X
EPK1 X X X X X
EPK2 X X X X X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okreslajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Student potrafi wymieni¢ | Student potrafi wymieni¢ | Student potrafi wymienié
wazniejsze modele cyklu | iopisaé wazniejsze | iopisaé wszystkie
Zycia oprogramowania | modele cyklu zycia | (oméwione w ramach
oraz niektére metodyki i | oprogramowania oraz | przedmiotu) modele cyklu
wzorce projektowe | wiekszos¢ metodyk | zycia oprogramowania
stosowane do jego | iwzorcéow projektowych | oraz metodyki i wzorce
wytwarzania i rozwoju. stosowanych do jego | projektowe stosowane do

wytwarzania i rozwoju. jego wytwarzania i
rozwoju.

EPW2 Student zna notacje kilku | Student zna  notacje | Student zna  notacje
wazniejszych diagraméw | wiekszosci diagramoéw | wszystkich diagramoéw
jezyka UML i potrafi | jezyka UML i potrafi | jezyka UML i potrafi
wskazac ich | krétko opisac ich | doktadnie opisa¢ ich
przeznaczenie w inzynierii | przeznaczenie w inzynierii | przeznaczenie w inzynierii
systemow systemow systemow
informatycznych. informatycznych. informatycznych.

EPU1 Student  potrafi, przy | Student potrafi | Student potrafi
niewielkiej pomocy | samodzielnie zastosowac | samodzielnie zastosowac
nauczyciela, zastosowa¢ | podstawowe diagramy | wszystkie wymagane w
podstawowe diagramy | jezyka UML w  celu | projekcie diagramy jezyka
jezyka UML w celu | dokumentowania UML w celu
dokumentowania specyfikacji ~ technicznej | dokumentowania
specyfikacji  technicznej | projektowanego systemu. | specyfikacji  technicznej
projektowanego systemu. projektowanego systemu.

EPU2 Student zna i stosuje | Student zna i stosuje | Student zna i biegle
podstawowe funkcje | wiekszo$¢ funkcji narzedzi | stosuje wszystkie funkcje
narzedzi informatycznych | informatycznych narzedzi informatycznych
do projektowania i | wymaganych do | wymagane do
realizacji projektowania i realizacji | projektowania i realizacji
oprogramowania. oprogramowania. oprogramowania.

EPK1 Student ma $wiadomo$¢ | Student ma pelng | Student ma peina
koniecznosci $wiadomos$¢ koniecznosci | Swiadomos$¢ koniecznosci
permanentnego permanentnego permanentnego
podnoszenia wlasnych | podnoszenia wilasnych | podnoszenia wiasnych
kwalifikacji zawodowych | kwalifikacji zawodowych | kwalifikacji zawodowych
w dziedzinie inzynierii | w dziedzinie inzynierii | w dziedzinie inzynierii
oprogramowania, jednak | oprogramowania. Potrafi | oprogramowania. Potrafi
nie  uwzglednia  tego | przy nieznacznej pomocy | w pelni samodzielnie
aspektu w realizowanym | nauczyciela uzupelnia¢ | uzupetniaé oraz
zadaniu. Nie potrafi w | oraz doskonali¢ nabyta | doskonali¢ nabyta wiedze
peini samodzielnie | wiedze iumiejetnosci w | i umiejetnosci w ramach
uzupetniac oraz | ramach realizowanego | realizowanego zadania.
doskonali¢ nabytej wiedzy | zadania.

i umiejetnosci.

EPK2 Potrafi wykreowac¢ | Potrafi wykreowac¢ | Potrafi w pelni
rozwiazanie zadania po | rozwiazanie zadania po | samodzielnie wykreowaé
uzyskaniu doktadnych | uzyskaniu og6lnych | sposéb rozwiazania
wskazéwek. wytycznych. zadania.

10




] - Forma zaliczenia przedmiotu

| Egzamin (ocena z egzaminu stanowi $§rednia ocen uzyskanych z: testu, ¢wiczen laboratoryjnych i projektu).

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiagzkowa:
1. Sacha K,, Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa 2018.

Wydawnictwo ,Helion”, Gliwice 2012.

2. Roman A, Testowanie i jako$¢ oprogramowania. Modele, techniki, narzedzia, Wydanie 2, PWN, Warszawa 2017.
3. Bereza-Jarocinski B., Szomanski B., Inzynieria oprogramowania. Jak zapewni¢ jako$¢ tworzonym aplikacjom,

Literatura zalecana / fakultatywna:

Wydawnictwo , Helion”, Gliwice 2011.

1. Perdita S., UML. Specyfikacja oprogramowania. Inzynieria wymagan. Wydanie III, Helion, Gliwice 2014.
2. Bruegge B., Dutoit A.H., InZynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML, wzorce projektowe i Java,

3. Wrycza St., Marcinkowski B., Maslankowski J., UML 2.x. Cwiczenia zaawansowane, Wyd. ,Helion”, Gliwice 2012.

L - ObciaZenie praca studenta:

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin na realizacje

na studiach

na studiach

stacjonarnych niestacjonarnych
Godziny zajec z nauczycielem/ami 75 43
Czytanie literatury 5 17
Ukonczenie lub wykonanie dodatkowych ¢wiczen laboratoryjnych 15 25
w ramach pracy wtasnej
Przygotowanie projektu w ramach pracy wlasnej studenta 10 20
Przygotowanie do egzaminu 15 20
Suma godzin: 120 125
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin: 25 godz. ): 5 5

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego Jarostaw Becker

Data sporzadzenia / aktualizacji 20 kwietnia 2021 r.

Dane kontaktowe (e-mail, telefon) jbecker@ajp.edu.pl

Podpis
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Pozycja w planie studiéow (lub kod przedmiotu) C13

PROGRAM PRZEDMIOTU

Wydziat Techniczny

Kierunek Informatyka

Poziom studiéw Pierwszego stopnia

Forma studiow Stacjonarne/niestacjonarne
Profil ksztalcenia Praktyczny

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Systemy klasy ERP

2. Punkty ECTS 4

3. Rodzaj przedmiotu Obieralny

4. Jezyk przedmiotu jezyk polski

5. Rok studiow 11

6. Imig 1.nazw1sko koordynatora - Dr inz. Aleksandra Radomska-Zalas
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zaje¢ i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 4 W: 15; Lab.: 30; Proj.: 15 W: 10; Lab.: 18; Proj.: 10

Liczba 60 38

godzin

ogbtem

C - Wymagania wstepne

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | Zapoznanie studentdw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu systeméw klasy ERP

Umiejetnosci

CU1 | Przekazanie umiejetno$ci analizowania, projektowania, wytwarzania i zastosowania systeméw klasy ERP

Kompetencje spoteczne

CK1

Swiadomo$¢ znaczenia spotecznych skutkow, jakie niesie za soba dziatalno$¢ inzynierska zwigzang z

systemami klasy ERP

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i

kompetencji spotecznych (K)

Kierunkowy efekt
uczenia sie

Wiedza (EPW...)

EPW1 | Student posiada wiedze z zakresu podstawowych zadan i obowigzkéw K W07, K W14
administratora systemu typu ERP.
EPW2 | Student posiada wiedze dotyczaca zasad utrzymania systemu w firmie. K W03,K W18
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 Student potrafi skonfigurowac stacje robocza systemu zarzadzania. K_U03,K U07,K_U09
EPU2 Student potrafi wykona¢ zadania zwigzane z administracjg systemem w firmie. K_U12,K U17,K U220,
K_U26
Kompetencje spoteczne (EPK...)
EPK1 Student ma $wiadomos$¢ konieczno$ci permanentnego podnoszenia wiasnych K_KO01
kompetencji zawodowych w dziedzinie system6éw ERP
EPK2 Student potrafi rozwigzywac problemy inzynierskie w sposéb kreatywny K_K04, K_K03

i racjonalny.
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F - Tres$ci programowe oraz liczba godzin na poszczegélnych formach zajeé
Lp. Tresci wyktadéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
w1 Zapoznanie sie z architekturg systemu i narzedziami 3 2
administracyjnymi systemu.
W2 Podstawowe zadania i obowigzki administratora systemu typu ERP 2 1
W3 Przeglad funkcji administratora bazy danych, w tym profile
(tworzenie i przypisywanie profilu uzytkownikowi), zarzadzanie 2 2
uzytkownikiem bazy danych.
W4 | Administracja uzytkownikami i profilami. Tworzenie nowego
uzytkownika i profilu, przypisywanie profilu do uzytkownika, 2 2
zarzadzanie zawarto$cia profilu. Zarzadzanie hastami.
W5 | Administracja bezpieczenstwem. Tworzenie nowej roli, zarzadzanie 2 1
zbiorem uprawnien, przydzielanie dostepu do zasobow.
W6 | Tworzenie i dystrybucja raportow. 2 1
W7 Rejestracja zmian obiektéw, monitorowanie zmian, monitorowanie 2 1
bazy danych.
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. Tresci laboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Instalacja i konfiguracja stacji roboczej (na przyktadzie systemu 2 2
typu Open Source)
L2 Instalacja i konfiguracja stacji roboczej (na przyktadzie systemu 2 1
typu Open Source)
L3 Zarzadzanie duza baza danych, archiwizacja i przywracanie danych, 2 1
bezpieczenstwo i monitorowanie bazy danych.
L4 Zarzadzanie duza baza danych, archiwizacja i przywracanie danych, 2 1
bezpieczenstwo i monitorowanie bazy danych.
L5 Zarzadzanie duza baza danych, archiwizacja i przywracanie danych, 2 1
bezpieczenstwo i monitorowanie bazy danych.
L6 Zarzadzanie duzg baza danych, archiwizacja i przywracanie danych, 2 1
bezpieczenstwo i monitorowanie bazy danych.
L7 Funkcje administratora aplikacji i zasady utrzymania systemu 2 2
zarzadzania w firmie
L8 Funkcje administratora aplikacji i zasady utrzymania systemu 2 1
zarzadzania w firmie
L9 Znaczenie i podstawowe zadania w administracji uzytkownikami, 2 1
profilami uzytkownikéw oraz rolami.
L10 | Znaczenie i podstawowe zadania w administracji uzytkownikami, 2 1
profilami uzytkownikéw oraz rolami.
L11 | Administracja systemem zabezpieczen. Administracja raportami i 2 1
zadaniami. Zarzadzanie logami oraz monitoring.
L12 | Administracja systemem zabezpieczen. Administracja raportami i 2 1
zadaniami. Zarzadzanie logami oraz monitoring.
L13 | Poréwnanie zadan administracyjnych w réznych konkretnych
2 1
systemach klasy ERP
L14 | Poréwnanie zadan administracyjnych w réznych konkretnych
2 1
systemach klasy ERP
L15 | Kolokwium zaliczeniowe 2 2
Razem liczba godzin laboratoriéw 30 18
Lp. Tresci projektéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 Przydzial tematdw projektowych. Ustalenie harmonogramu prac 2 2
P2 Praca w zespotach projektowych - analiza wymagan, projekt bazy
danych, archiwizacji i przywracania danych, bezpieczenistwo i 2 1

monitorowanie bazy danych.
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P2 Praca w zespotach projektowych - Funkcje administratora aplikacji i 2 1
zasady utrzymania systemu zarzadzania w firmie

P4 Praca w zespotach projektowych - Znaczenie i podstawowe zadania
w administracji uzytkownikami, profilami uzytkownikéw oraz 2 1
rolami.

P5 Praca w zespotach projektowych - Administracja systemem
zabezpieczen. Administracja raportami i zadaniami. Zarzgdzanie 2 1
logami oraz monitoring.

P6 Praca w zespotach projektowych - tworzenie dokumentac;ji 3 2
projektowej

P7 Prezentacja projektéw - dyskusja 2 2
Razem liczba godzin laboratoriow 15 10

G - Metody oraz $rodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zajeé

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybor z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M4. Metoda programowana (wyktad problemowy projektor multimedialny,
z wykorzystaniem materiatdw multimedialnych i Zrodet | komputer (notebook) z dostepem
internetowych) do sieci internetowej;

Laboratoria M5. Metoda praktyczna (instruktaz, analiza przyktadéw, | komputery z zainstalowanym
¢wiczenia doskonalgce) oprogramowaniem klasy CASE

Projekt M5, Przygotowanie projektu komputer z podtgczeniem do sieci

Internet

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegdlnych formach zaje¢

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupetniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy

Ocena podsumowujaca (P) -
podsumowuje osiagniete Efekty
uczenia sie (wybor z listy)

(wybér z listy)

Wyktad F2 - obserwacja/aktywno$¢ (wypowiedzi ustne na P1 - test sprawdzajacy wiedze
wybrany temat lub zadane pytanie, formutowanie z wyktadéw (od 60% uzyskanych
problemoéw i pytan dotyczacych tematyki wyktadu) punktéw ocene z testu jest

pozytywna).

Laboratoria F5 - ¢wiczenia praktyczne (ocena zadan wykonywanych P2 - kolokwium praktyczne
podczas zajec i jako pracy wtasnej)

Projekt F3 - dokumentacja projektu P4 - praca pisemna - projekt

F4 - wystgpienie - analiza projektu

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)

Efekty Wyklad Labo;atori Projekt
przedmiotowe 2 - - o3 = o =
EPW1 X X X X X <
EPW2 X X X X X .
EPU1 X X - X X .
EPU2 X " " X . .
EPK1 X X " " X . :
EPK2 X X " " X . -

I - Kryteria oceniania

Wymagania okre$lajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Student posiada wiedze z | Student posiada wiedze z | Student posiada wiedze z
zakresu  podstawowych | zakresu  podstawowych | zakresu podstawowych i
zadan systemu typu ERP. zadan i  obowigzkow | rozszerzonych =zadan i

administratora  systemu | obowigzkow
typu ERP. administratora  systemu

14




typu ERP.

EPW?2 Student posiada | Student posiada | Student posiada
podstawowgq wiedze | Sredniozaawansowang Zaawansowang wiedze
dotyczaca zasad | wiedze dotyczaca zasad | dotyczaca zasad
utrzymania systemu w | utrzymania systemu w | utrzymania systemu w
firmie. firmie. firmie.

EPU1 Student potrafi z pomoca | Student potrafi | Student potrafi
skonfigurowac stacje | skonfigurowac stacje | skonfigurowac stacje
robocza systemu | robocza systemu | robocza systemu
zarzadzania. zarzadzania. zarzadzania.

EPU2 Student potrafi | Student potrafi | Student potrafi
samodzielnie wykona¢ | samodzielnie wykona¢ | samodzielnie wykonac
wybrane zadania | wiekszo$¢ zadan zwigzane | wszystkie zadania
zwigzane z administracjg | z administracja systemem | zwigzane z administracja
systemem w firmie. w firmie. systemem w firmie.

EPK1 Student ma $wiadomo$¢ | Student ma pelng | Student ma pelng
koniecznosci Swiadomos¢ koniecznosci | §wiadomo$¢ koniecznosci
permanentnego permanentnego permanentnego
podnoszenia wiasnych | podnoszenia wlasnych | podnoszenia wiasnych
kwalifikacji zawodowych | kwalifikacji zawodowych | kwalifikacji zawodowych
w dziedzinie systemdéw | w dziedzinie systemdéw | w dziedzinie systemdéw
ERP, jednak nie | ERP. Potrafi przy | ERP. Potrafi w petni
uwzglednia tego aspektu | nieznacznej pomocy | samodzielnie uzupelniac¢
w realizowanym zadaniu. | nauczyciela uzupetnia¢ | oraz doskonali¢ nabytg
Nie potrafi w pelni | oraz doskonali¢ nabyta | wiedze iumiejetnosci w
samodzielnie uzupetnia¢ | wiedze iumiejetno$ci w | ramach realizowanego
oraz doskonali¢ nabytej | ramach realizowanego | zadania.
wiedzy i umiejetnosci. zadania.

EPK2 Potrafi wykreowac¢ | Potrafi wykreowac¢ | Potrafi w petni
rozwigzanie zadania po | rozwigzanie zadania po | samodzielnie wykreowac
uzyskaniu doktadnych | uzyskaniu ogolnych | sposdb rozwiazania
wskazéwek. wytycznych. zadania.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

| Wyktad, laboratorium - zaliczenie z oceng

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

UML oraz standardu ERP /
4. Kisielnicki j., Systemy informatyczne zarzadzania, Warszawa : Placet, 2013.

1. Loney K, Bryla B.: Oracle Database 10g. Podrecznik administratora baz danych. Helion, Gliwice 2008.
2. Januszewski A., Funkcjonalno$¢ informatycznych systeméw zarzadzania. T. 1-2, Warszawa PWN 2008.
3. Szumanski Z., Projektowanie i wdrazanie proceséw produkcyjnych i ustugowych z zastosowaniem jezyka

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. Feuerstein S., Oracle PL/SQL : najlepsze praktyki, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2009.

L - ObciaZzenie praca studenta:

Liczba godzin na realizacje
Forma aktywnoéci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 60 38
Czytanie literatury 5 12
Ukonczenie lub wykonanie dodatkowych ¢wiczen laboratoryjnych 10 15

w ramach pracy wtasnej

Przygotowanie do zaliczenia 10 15
Przygotowanie projektu 15 20

Suma godzin: 100 100
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin: 25 godz. ): 4 4
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L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego

Aleksandra Radomska-Zalas

Data sporzadzenia / aktualizacji

20 kwietnia 2021 r.

Dane kontaktowe (e-mail, telefon)

aradomska-zalas@ajp.edu.pl

Podpis
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Pozycja w planie studiéow (lub kod przedmiotu) C.14

PROGRAM PRZEDMIOTU/MODULU

Wydziat

Techniczny

Kierunek

Informatyka

Poziom studiow

Pierwszego stopnia

Forma studiow

Stacjonarne/niestacjonarne

Profil ksztalcenia

Praktyczny

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

Tworzenie wizualizacji aplikacji

2. Punkty ECTS 4

3. Rodzaj przedmiotu Obowiazkowy
4. Jezyk przedmiotu Polski

5. Rok studiéw 11

6. Imie i nazwisko koordynatora
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

dr inZ. Wojciech Zajac

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zaje¢ i liczba godzin w semestrze

Nr semestru

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Semestr 4 W: 15; Lab.: 30; Proj. 15 W: 10; Lab.: 18; Proj.: 10
Liczba 60 38

godzin

ogbtem

C - Wymagania wstepne

Wstep do programowania

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | Przekazanie wiedzy w zakresie wiedzy technicznej obejmujgcej terminologie, pojecia, teorie, zasady,
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich

CW2 | Przekazanie wiedzy ogdélnej dotyczacej standardéw i norm technicznych dotyczacych zagadnien
odnoszacych sie do informatyki.

Umiejetnosci

CU1 | Wyrobienie umiejetnosci w zakresie doskonalenia wiedzy, pozyskiwania i integrowania informac;ji z
literatury, baz danych i innych Zrédet, opracowywania dokumentacji, prezentowania ich i podnoszenia
kompetencji zawodowych

CU2 | Wyrobienie umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem

Kompetencje spoteczne

CK1 | Uswiadomienie wazno$ci i rozumienia spotecznych skutkéw dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej

wplywu na Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje
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E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie
Wiedza (EPW...)

EPW1 | Absolwent zna i rozumie pojecia z zakresu podstaw informatyki obejmujace tworzenie | K W03,
wizualizacji K W11, K W13

EPW2 | Absolwent zna i rozumie pojecia z zakresu technik i metod tworzenia wizualizacji K W09, K W16

Umiejetnosci (EPU...)

EPU1 Absolwent potrafi sformutowac algorytm, postuguje sie jezykami programowania oraz | K_U03, K_U10,
odpowiednimi narzedziami informatycznymi do opracowania programoéow K_U19
komputerowych

EPU2 Absolwent potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczacg realizacji zadania K _U03, K_U13,
inzynierskiego i przygotowac tekst zawierajacy omdéwienie wynikéw realizacji tego K _U24
zadania

Kompetencje spoteczne (EPK...)

EPK1 Absolwent jest gotéw do ponoszenia odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje oraz | K_K02
ma $wiadomo$¢ waznoSci i rozumie i skutki dziatalno$ci inzynierskiej w obszarze
informatyki

F - Tre$ci programowe oraz liczba godzin na poszczegdélnych formach zajeé

Liczba godzin na studiach

Lp. Tresci wykladow
stacjonarnych | niestacjonarnych
W1 | Wprowadzenie. Pojecia, terminologia. 2 1
W2 | Elementy wizualizacji. Zasady konstruowania interfejsu 2 1
uzytkownika
W3 | Wizualizacja w aplikacjach Android 2 1
W4 | Elementy wizualizacji na stronach WWW 2 1
W5 | Programowanie elementéw multimedialnych 2 2
W6 Przyktady programéw do modelowania wizualizacji 2 2
W7 | Laczenie réznorodnych elementéw wizualizacji 2 1
w8 Pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnos$ci inzynierskiej. Zaliczenie 1 1
przedmiotu
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Wprowadzenie do przedmiotu. Oméwienie stanu techniki. 2 1
L2 Zasady kompozycji wizualizacji, konstruowanie interfejsu 2 1
uzytkownika
L3 Przyktady kompozycji interfejsu 2 1
L4 Podstawy konstruowania wizualizacji w aplikacjach Android 2 1
L5 Przyktady wizualizacji w aplikacjach Android. 2 1
L6 Proste przyktady wizualizacja na stronach WWW 2 1
L7 Zaawansowana wizualizacja na stronach WWW 2 2
L8 Proste przyktady programowania aplikacji multimedialnych 2 2
L9 Zaawansowane przyktady programowania aplikacji 2 9
multimedialnych
L10 | Modelowanie elementéw wizualizacji w oprogramowaniu 2 1
narzedziowym - wprowadzenie
L11 | Modelowanie elementéw wizualizacji w oprogramowaniu 2 1
narzedziowym - obiekty statyczne
L12 | Modelowanie elementéw wizualizacji w oprogramowaniu 2 1
narzedziowym - obiekty poruszajace sie
L13 | Modelowanie elementéw wizualizacji w oprogramowaniu 2 1
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narzedziowym - zaawansowane wizualizacje

L14 | Laczenie réznorodnych elementéw wizualizacji 2 1

L15 | Pozatechniczne aspekty i skutki dziatalno$ci inzynierskiej 2 1
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18

Lp. Tresci projektéw Liczba godzin na studiach

stacjonarnych | niestacjonarnych

P1 Wprowadzenie do przedmiotu. Oméwienie stanu techniki. Wyboér 2 1
tematdw projektowych.

P2 Konstruowanie interfejsu uzytkownika 2 2

P3 Konstruowanie interfejsu uzytkownika 2 1

P4 Programowania aplikacji multimedialnych 2 1

P5 Programowania aplikacji multimedialnych 2 1

P6 Modelowanie elementéw wizualizacji w oprogramowaniu 3 2
narzedziowym

P7 Prezentacja projektédw 2 2
Razem liczba godzin laboratoriow 15 10

G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdélnych form zajec

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybor z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad Wyktad informacyjny, wyktad problemowy potaczony z Komputer i projektor
dyskusja multimedialny, tablica
suchoscieralna
Laboratorium Cwiczenia doskonalace obstuge oprogramowania | Komputer i projektor
komputerowego multimedialny, tablica
suchoscieralna
Sala komputerowa z dostepem do
internetu
Projekt Przygotowanie projektu komputer z podtgczeniem do sieci

Internet

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegdlnych formach zajeé

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupelniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy

(wybor z listy)

Ocena podsumowujaca (P) -
podsumowuje osiagniete Efekty
uczenia sie (wybor z listy)

Wyktad

F1 - sprawdzian pisemny

P3 - ocena podsumowujaca
powstata na podstawie ocen
formujacych, uzyskanych w
semestrze,

Laboratoria

F3 - sprawozdanie

P3 - ocena podsumowujaca
powstata na podstawie ocen
formujacych, uzyskanych w
semestrze

Projekt

F3 - dokumentacja projektu
F4 - wystgpienie - analiza projektu

P4 - praca pisemna - projekt

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawic ,x”)

. Wyktad Laboratorium Projekt
Efekty przedmiotowe 2 P2 F3 P3 F3 F4 P4
EPW1 X X X
EPW2 X X X
EPU1 X X X X X
EPU2 X X X X X
EPK1 X X X
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I - Kryteria oceniania

Wymagania okreslajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Zna i rozumie niektére | Zna i rozumie wiekszo$¢ | Zna i rozumie wszystkie
pojecia z zakresu podstaw | poje¢ z zakresu podstaw | pojecia z zakresu podstaw
informatyki  obejmujace | informatyki  obejmujace | informatyki obejmujace
tworzenie wizualizacji tworzenie wizualizacji tworzenie wizualizacji

EPW2 Absolwent zna i rozumie | Absolwent zna i rozumie | Absolwent zna i rozumie
niektdre pojecia z zakresu | wiekszo$¢ poje¢ z zakresu | wszystkie pojecia zZ
technik i metod tworzenie | technik i metod tworzenie | zakresu technik i metod
wizualizacji wizualizacji tworzenie wizualizacji

EPU1 Absolwent potrafi | Absolwent potrafi | Absolwent potrafi
sformutowa¢é niektére | sformutowaé¢  wiekszos¢ | sformutowaé  wszystkie
algorytmy i postuguje sie | algorytmy i postuguje sie | algorytmy i postuguje sie
jezykami programowania | jezykami programowania | jezykami programowania
oraz odpowiednimi | oraz odpowiednimi | oraz odpowiednimi
narzedziami narzedziami narzedziami
informatycznymi do | informatycznymi do | informatycznymi do
opracowania programdéw | opracowania programdéw | opracowania programéw
komputerowych komputerowych komputerowych

EPU2 Absolwent potrafi na | Absolwent potrafi na | Absolwent potrafi bardzo
poziomie  dostatecznym | poziomie dobrym | dobrze opracowac
opracowa¢ dokumentacje | opracowa¢ dokumentacje | dokumentacje dotyczaca
dotyczaca realizacji | dotyczaca realizacji | realizacji zadania
zadania inzynierskiego i | zadania inzynierskiego i | inzynierskiego i
przygotowacé tekst | przygotowaé tekst | przygotowac tekst
zawierajagcy ~ omodwienie | zawierajgcy  omodwienie | zawierajgcy  omoéwienie
wynikow realizacji tego | wynikow realizacji tego | wynikow realizacji tego
zadania zadania zadania

EPK1 Absolwent jest w stopniu | Absolwent jest w stopniu | Absolwent jest w petni

podstawowym gotéw do

ponoszenia

odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje
oraz ma $wiadomos¢
waznosSci i rozumie i
skutki dziatalno$ci

inzynierskiej w obszarze
informatyki

dobrym gotow do
ponoszenia

odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje
oraz ma $wiadomo$¢
waznosci i rozumie i
skutki dziatalnosci

inzynierskiej w obszarze
informatyki

gotbw do ponoszenia
odpowiedzialnoSci za
podejmowane decyzje
oraz ma $wiadomos¢
waznos$ci i rozumie i
skutki dziatalnosci

inzynierskiej w obszarze
informatyki

] - Forma zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie z oceng

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

1. Majkowski A., Wszechnica Informatyczna: Multimedia, grafika i technologie internetowe. Tresci multimedialne -
kodowanie, przetwarzanie, prezentacja. Wydawnictwo Warszawskiej wyzszej szkoty informatyki, 2010.
2. Domanski M., Obraz cyfrowy. Reprezentacja, kompresja, podstawy przetwarzania. Standardy JPEG i MPEG. WKE,

Warszawa 2010.

Literatura zalecana / fakultatywna:
1. https://pl.wikibooks.org/wiki/Internet_w_praktyce/Multimedia
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L - ObciaZenie praca studenta:

Forma aktywnoSci studenta

Liczba godzin na realizacje

na studiach

na studiach

stacjonarnych niestacjonarnych
Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 60 33
Konsultacje 5 7
Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zaliczenia 10 20
Przygotowanie do realizacji projektu 10 20
Przygotowanie sprawozdan 5 10
Suma godzin: 100 100
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 4 4

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego

Wojciech Zajac

Data sporzadzenia / aktualizacji

2021-03-19

Dane kontaktowe (e-mail, telefon)

WZajac@ajp.edu.pl

Podpis
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Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu)

C.1.5

PROGRAM PRZEDMIOTU

Wydziat

Techniczny

Kierunek

Informatyka

Poziom studiow

Pierwszego stopnia

Forma studiow

Stacjonarne/niestacjonarne

Profil ksztalcenia

Praktyczny

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

Projektowanie aplikacji internetowych

2. Punkty ECTS 5

3. Rodzaj przedmiotu Obieralny
4. Jezyk przedmiotu jezyk polski
5. Rok studidw 11

6. Imie i nazwisko koordynatora
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

Dr Jarostaw Becker

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 4 W.: 15; Lab.: 30; Proj.: 30 W.: 10; Lab.: 18; Proj.: 18

Liczba 75 46

godzin

ogbtem

C - Wymagania wstepne

| Zaliczony przedmiot ,Programowanie obiektowe”

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CwW1

Zapoznanie studentdw z zasadami i dobrymi praktykami inzynierii systeméw informatycznych
udostepnianych w Internecie.

Umiejetnosci

CU1 | Przekazanie umiejetno$ci analizowania, projektowania i wytwarzania aplikacji internetowych.

Kompetencje spoteczne

CK1

Swiadomo$¢ znaczenia spotecznych skutkow, jakie niesie za sobg dziatalnos$¢ inzynierska w dziedzinie
inzynierii oprogramowania.

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i

kompetencji spotecznych (K)

Kierunkowy efekt
uczenia sie

Wiedza (EPW...)

EPW1 | Student zna zasady i dobre praktyki budowy aplikacji internetowych. K_ W03, K W07,
K_W09, K W10,
K W14
EPW2 | Student orientuje sie w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych inzynierii K_ W07, K W09,
aplikacji internetowych. K W10, K. W14,
K. W16
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 Student potrafi zbudowa¢ wielojezykows, responsywna i skalowalng aplikacje K_ U003, K_.U10, K U13,
internetowa. K _U14, K U15
EPU2 Student potrafi postugiwac sie zaawansowanymi narzedziami informatycznymi | K_U03, K_U03, K_U08,
do wytwarzania aplikacji internetowych. K_U13,K_U14,
K U15,K U17, K U26
Kompetencje spoteczne (EPK...)
EPK1 Student ma §wiadomo$¢ koniecznosci permanentnego podnoszenia wtasnych K_KO01, K K02
kompetencji zawodowych w dziedzinie inZynierii oprogramowania.
EPK2 Student potrafi odpowiednio okres$li¢ priorytety stuzace realizacji K_K04, K K03
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w sposOb kreatywny i racjonalny.

okreslonego przez siebie lub innych zadania inzynierskiego oraz rozwigzywac je

F - Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegdlnych formach zajeé
Lp. Tresci wyktadéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
w1 Zajecia organizacyjne - omo6wienie karty przedmiotu (cele i Efekty 1 1
uczenia sie, tre$ci programowe, formy i warunki zaliczenia).
w2 Wprowadzenie do przedmiotu. Znaczenie technologii internetowych
w systemie gospodarczym. Ekonomia a projektowanie aplikacji 1 1
internetowych.
W3 | Analiza biznesowa (liczba odwiedzajacych, wspo6tczynnik
konwersji). Zasady projektowania dochodowych aplikacji (strona 2 2
startowa, strona gtéwna oraz podstrony, formularze).
W4 Wprowadzenie do systemu Django. 2 1
W5 Projektowanie struktur informacyjnych (baza danych). 2 1
W6 Budowa formularzy i widokéw. Konfiguracja szablonow. 2 1
W7 | Budowa filtréw i znacznikéw szablonowych. 2 1
w8 Zarzadzanie strukturami hierarchicznymi. 2 1
W9 | Zaliczenie cze$ci wyktadowej (test) 1 1
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Omoéwienie zakresu zaje¢ laboratoryjnych. 1 1
L2 Przypomnienie zasad budowy dochodowych, wielojezykowych,
responsywnych i skalowalnych serwiséw internetowych dla 1 1
biznesu.
L3 Okreslanie wymagan funkcjonalnych serwisu. 2 2
L4 Wprowadzenie do systemu Django (konfiguracja, instruktarz 2 1
obstugi).
L5 Budowa struktur bazy danych (daty, metaznaczniki, relacje 2 1
generyczne, pola wielojezyczne, migracja South).
L6 Konstruowanie i obstuga formularzy (zastosowanie django-crispy- 2 1
forms).
L7 Komponowanie widok6éw na bazie klas. 2 1
L8 Zastosowanie szablonéw, jezyka JavaScript i technologii Ajax (ciagte 2 1
przewijanie, widZet polubien, wysytanie obrazéw).
L9 Budowa wtasnych filtréw i znacznikéw szablonowych. 2 1
L10 | Modelowanie panelu administracyjnego. 2 1
L11 | Zastosowanie podsystemu Django CMS. 2 2
L12 | Budowa struktur hierarchicznych. 2 1
L13 | Importowanie i eksportowanie danych (CSV, Excel, JSON, XML). 2 1
L14 | Tworzenie kanatéw RSS. Zastosowanie ustugi Tastypie. 2 1
L15 | WdrazZanie serwisu na serwerze Apache. 2 1
L16 | Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych. 2 1
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18
Lp. Tresci projektow Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 Zdefiniowanie celu i zakresu projektowanego systemu. Wyznaczenie 2 1
2-3 osobowych zespotéw projektowych.
P2 Analiza wymagan uzytkownika. (diagram i opis przypadkow 2 2
uzycia).
P3 Analiza wymagan uzytkownika. (diagram i opis przypadkow 2 1
uzycia).
P4 Analiza wymagan uzytkownika. (diagram i opis przypadkéw 2 1
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uzycia).
P5 Budowa struktur informacyjnych systemu (baza danych). 2 2
P6 Budowa struktur informacyjnych systemu (baza danych). 2 1
P7 Prototypowanie interfejsu webowego (Front-end). 2 1
P8 Prototypowanie interfejsu webowego (Front-end). 2 1
P9 Konstruowanie i obstuga formularzy. 2 1
P10 | Konstruowanie i obstuga formularzy. 2 1
P11 | Budowa struktury logicznej oprogramowania (Back-end). 2 1
P12 | Budowa struktury logicznej oprogramowania (Back-end). 2 1
P13 | WdrozZenie prototypu aplikacji na serwerze Apache. 2 1
P14 | WdroZenie prototypu aplikacji na serwerze Apache. 2 1
P15 | Weryfikacja i ocena prototypu aplikacji internetowej. 2 2

Razem liczba godzin projektow 30 18

G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdélnych form zajec

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybdr z listy) Srodki dydaktyczne

Wyktad M4. Metoda programowana (wyktad problemowy projektor multimedialny,
z wykorzystaniem materiatéw multimedialnych i komputer (notebook) z dostepem do
Zrdodet internetowych) sieci internetowej;

Laboratoria M5. Metoda praktyczna (analiza przyktaddw, ¢wiczenia | komputery z zainstalowanym
doskonalgce) $rodowiskiem narzedziowym Django

i dostepem do sieci internetowej;

Projekt M5. Metoda praktyczna (przygotowanie projektu, komputery z dostepem do Internetu

realizacja zadania inzynierskiego w grupie)

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegdlnych formach zaje¢

Forma zaje¢ Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na Ocena podsumowujaca (P) -
potrzebe uzupeiniania wiedzy lub stosowania podsumowuje osiggniete Efekty
okres$lonych metod i narzedzi, stymulujace do uczenia sie (wybor z listy)
doskonalenia efektéw pracy (wybér z listy)

Wyktad F2 - obserwacja/aktywno$¢ (wypowiedzi ustne na P1 - test sprawdzajgcy wiedze
wybrany temat lub zadane pytanie, formutowanie z wyktadéw (od 60% uzyskanych
probleméw i pytan dotyczacych tematyki wyktadu) punktéw ocene z testu jest

pozytywna).

Laboratoria F5 - ¢wiczenia praktyczne (ocena zadan wykonywanych | P3 - ocena podsumowujaca powstata
podczas zajec i jako pracy wtasnej) na podstawie ocen formujacych,

uzyskanych w semestrze

Projekt F5 - kontrola wykonanych etapéw projektowych P4 - projekt systemu

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)

Efekty Wyklad Labo;atori Projekt

przedmiotowe F2 | P1 | F5 |P3 | F5 | P4
EPW1 X X X
EPW?2 X X X

EPU1 X X X X X

EPU2 X X X X X

EPK1 X X X X X X

EPK2 X X X X X X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okre$lajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dOStatge/C;l;y plus dolr/‘i %lus 5
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EPW1 Student potrafi wymieni¢ | Student potrafi przy Student potrafi
podstawowe zasad niewielkiej pomocy samodzielnie wymieni¢ i
budowy aplikacji nauczyciela wymieni¢ scharakteryzowac zasady
internetowych. i scharakteryzowac zasady | oraz dobre praktyki

oraz dobre praktyki budowy aplikacji
budowy aplikacji internetowych.
internetowych.

EPW2 Student wykazuje Student wykazuje Student ponadprzecietnie
pobiezng orientacje przecietna orientacje orientuje sie w obecnym
obecnego stanu oraz obecnego stanu oraz stanie oraz trendach
trendéw rozwojowych trend6w rozwojowych rozwojowych inzynierii
w inzynierii aplikacji w inzynierii aplikacji aplikacji internetowych.
internetowych. internetowych.

EPU1 Student potrafi zbudowa¢, | Student potrafi zbudowa¢, | Student potrafi
przy matej pomocy przy niewielkiej pomocy samodzielnie zbudowa¢é
nauczyciela, prosta nauczyciela, zaawansowana,
aplikacje internetowa. Zaawansowana, wielojezykowsa,

wielojezykowa, responsywna i skalowalng
responsywna i skalowalng | aplikacje internetowa.
aplikacje internetowa.

EPU2 Student zna i stosuje Student zna i stosuje Student zna i biegle
podstawowe funkcje wiekszo$¢ funkcji narzedzi | postuguje sie wszystkimi
narzedzi informatycznych | informatycznych funkcjami narzedzi
do wytwarzania aplikacji | wymaganych do informatycznych
internetowych. wytwarzania aplikacji wymaganych do

internetowych. wytwarzania aplikacji
internetowych.

EPK1 Student ma $wiadomos¢ Student ma peing Student ma pelng
koniecznosci $wiadomo$¢ koniecznodci | $wiadomo$¢ koniecznoSci
permanentnego permanentnego permanentnego
podnoszenia wlasnych podnoszenia wlasnych podnoszenia wtasnych
kwalifikacji zawodowych kwalifikacji zawodowych kwalifikacji zawodowych
w dziedzinie inZynierii w dziedzinie inZynierii w dziedzinie inZynierii
aplikacji internetowych, aplikacji internetowych. aplikacji internetowych.
jednak nie uwzglednia Potrafi przy nieznacznej Potrafi w petni
tego aspektu w pomocy nauczyciela samodzielnie uzupetniac¢
realizowanym zadaniu. uzupetnia¢ oraz oraz doskonali¢ nabyta
Nie potrafi w pelni doskonali¢ nabytg wiedze | wiedze i umiejetnosci w
samodzielnie uzupeinia¢ i umiejetno$ci w ramach ramach realizowanego
oraz doskonali¢ nabytej realizowanego zadania. zadania.
wiedzy i umiejetno$ci.

EPK2 Potrafi ustali¢ priorytety Potrafi okresli¢ priorytety | Potrafi w pelni
zadania inzynierskiego i zadania inzynierskiego samodzielnie okresli¢
wykreowac jego i wykreowac jego priorytety zadania
rozwigzanie po uzyskaniu | rozwigzanie po uzyskaniu | inzynierskiego i
doktadnych wskazéwek og6lnych wytycznych od wykreowac sposéb jego
od nauczyciela. nauczyciela. rozwigzania.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

| Egzamin (ocena z egzaminu stanowi $rednia ocen uzyskanych z: testu, ¢wiczen laboratoryjnych i projektu).

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowigzkowa:

1. Bendoraitis A., Aplikacje internetowe z Django. Najlepsze receptury, Wydawnictwo ,Helion”, Gliwice 2015.
2. Grigorik L., Wydajne aplikacje internetowe. Przewodnik. Helion, Gliwice 2014.
3. Loveday L., Niehaus S., E-biznes. Projektowanie dochodowych serwiséw, Helion, Gliwice 2009.

Literatura zalecana / fakultatywna:
1. Krzemien G., Serwis firmowy. Od pomystu do gotowej witryny. Poradnik menedzera, Helion, Gliwice 2009.
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L - ObciaZenie praca studenta:

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin na realizacje

na studiach

na studiach

stacjonarnych niestacjonarnych
Godziny zajec z nauczycielem/ami 75 43
Czytanie literatury 10 17
Ukonczenie lub wykonanie dodatkowych ¢wiczen laboratoryjnych 15 25
w ramach pracy wtasnej
Przygotowanie projektu w ramach pracy wtasnej studenta 15 20
Przygotowanie do egzaminu 10 20
Suma godzin: 125 125
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin: 25 godz. ): 5 5

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajgcego

Jarostaw Becker

Data sporzgdzenia / aktualizacji

19 kwietnia 2021 r.

Dane kontaktowe (e-mail, telefon)

jbecker@ajp.edu.pl

26



mailto:jbecker@ajp.edu.pl

Pozycja w planie studiow (lub kod przedmiotu)

Wydziat Techniczny
Rierumek Imfgrrgyka

Pozycja w planie stu “Iy(‘)"éf’c Pr;ug'léﬂgigwedmiutu) Py i

Pierwszego stopnia

Forma studiow Stacjonarne/niestacjonarne

Profil ksztalcenia Praktyczny

PROGRAM PRZEDMIOTU/MODULU

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Internet Rzeczy

2. Punkty ECTS 6

3. Rodzaj przedmiotu Specjalnosciowy

4. Jezyk przedmiotu Jezyk polski

5. Rok studiow 111

6. Imie i nazwisko koordynatora s N
. — Kazimierz Krzywicki

przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 5 W: 15; Lab.: 30 Proj. 30 W: 10; Lab.: 18 Proj. 18

Liczba godzin | 75 46

ogolem

C - Wymagania wstepne

Systemy wbudowane

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

cw1 | Znapodstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu prostych
zadan inzynierskich zwigzanych z Internetem Rzeczy.

CW2 | Ma uporzadkowang wiedze w zakresie standardéw i norm technicznych zwigzanych z budowg,
dziataniem Internetu Rzeczy.

Umiejetnosci

CU1 | Wyrobienie umiejetnosci w zakresie doskonalenia wiedzy, pozyskiwania i integrowania
informacji z literatury, baz danych i innych Zrédet, opracowywania dokumentacji.

CU2 | Wyrobienie umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem (w tym w szczeg6lnosci
z narzedziami deweloperskimi), postugiwania sie zaawansowanymi Srodowiskami projektowo-
uruchomieniowymi.

Kompetencje spoteczne

CK1 | Przygotowanie do uczenia sie przez cate zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych, osobistych
i spotecznych w zmieniajacej sie rzeczywistosci, podjecia pracy zwigzanej z programowaniem
i praktycznym postugiwaniem sie szerokim spektrum narzedzi informatycznych.

CK2 | Uswiadomienie wazno$ci i rozumienia spotecznych skutkéw dziatalnos$ci inzynierskiej, w tym jej
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‘ wplywu na srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

E - Efekty ksztalcenia przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt ksztatcenia (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci | Kierunkowy
(U) i kompetencji spotecznych (K) efekt
ksztalcenia
Wiedza (EPW...)
EPW1 | Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy K W13
rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich zwigzanych z Internetem Rzeczy.
EPW2 | Mauporzadkowana wiedze z zakresu technik i metod programowania przydatna w K W10
rozwigzywaniu problemoéw sprzetowych.
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet. K U01
EPU2 Potrafi zaprojektowac i zrealizowac¢ prosty system wbudowany dla urzadzenia z K _U13
uwzglednieniem narzuconych kryteriéw uzytkowych.
Kompetencje spoteczne (EPK...)
EPK1 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie - dalsze ksztatcenie na studiach K_ K01
podyplomowych, kursach specjalistycznych, szczeg6lnie wazne w obszarze nauk
technicznych, ze zmieniajacymi sie szybko technologiami, podnoszac w ten sposéb
kompetencje zawodowe, osobiste i spoteczne.
EPK2 Ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci K_KO03

inzynierskiej, w tym jej wptywu na Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje.

F - Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegd6lnych formach zajec

Liczba godzin na studiach

Lp. | Tresci wykladow

stacjonarnych | niestacjonarnych

w1 Wprowadzenie: tresci programowe, zasady pracy, bezpieczenistwa, 1 1
zaliczenia.

w2 Systemy wbudowane. Mikrokontrolery. Architektura, charakterystyka, 3 1
zastosowanie w [oT.

w3 Interfejsy wymiany danych. Sie¢. Komunikacja miedzy weztami. Systemy 2 2
rozproszone.

w4 Projektowanie PCB cz. | 3 2

W5 Projektowanie PCB cz. 11

W6 Przemyst 4.0. Nowoczesne kierunki rozwoju inteligentnych systeméw
wbudowanych.

w7 Podsumowanie i zaliczenie 2 1
Razem liczba godzin wyktadéw 15 10

Liczba godzin na studiach

Lp. | Trescilaboratoriow

stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Wprowadzenie: treSci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa, 1 1
zaliczenia.
L2 Podstawy systemdw mikroprocesorowych i IoT. 1
L3 Komercyjna platforma loT. Konfiguracja, Implementacja, Wizualizacja. 4 2

WykKkorzystanie urzadzen mobilnych. Cz. IiIl.
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L4 Wtasna platforma IoT. Odczyt i przesytanie danych. Cz. i II. 4 3
L5 Wtasna platforma IoT. Zdalne sterowanie. Cz. 1 i Il. 4 3
L6 Wtasna platforma IoT. Sie¢. Cz. i I 4 3
L7 IoT. Komunikacja klient-serwer. Cz. 11 I1. 4 2
L8 Inteligentny Dom. Cz. i IL. 3 1
L9 Termin odrébcezy. 2 1
L10 | Podsumowanie i zaliczenie. 2 1

Razem liczba godzin laboratoriow 30 18

Lp. | Tresci projektéow

Liczba godzin na studiach

stacjonarnych | niestacjonarnych

P1 Wprowadzenie: treSci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa, 1 1

zaliczenia.
P2 Omowienie i przydziat tematéw projektow. 2 1
P3 Analiza wymagan i mozliwo$ci implementacyjnych. Cz. I-11. 5 2
P4 Opracowanie i modelowanie algorytmoéw. Cz. [-11. 5 2
P5 Implementacja i weryfikacja. Cz. I-IV. 8 5
P6 Przygotowanie dokumentacji projektowej. Cz. I-IIL. 6 5
P7 Prezentacja wynikéw. 2 1
P8 Podsumowanie i oméwienie projektéw. Zaliczenie. 1 1

Razem liczba godzin projektow 30 18

G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegolnych form zajec

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybér zlisty)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M1 - wyktad informacyjny, M2 - wyktad problemowy komputer i projektor
potaczony z dyskusja multimedialny, tablica
sucho$cieralna
Laboratoria M5 - ¢wiczenia doskonalgce umiejetno$¢ pozyskiwania | komputer i projektor
informacji ze Zrédet internetowych, multimedialny, tablica
M5 - ¢wiczenia doskonalgce umiejetnogé | Suchoscieralna
selekcjonowania, = grupowania i  przedstawiania | sala komputerowa z dostepem do
zgromadzonych informacji Internetu
Projekt M5 - doskonalenie metod i technik analizy zadania | komputer i projektor

inzynierskiego; selekcjonowanie, grupowanie i dobér
informacji do realizacji zadania inZynierskiego,

multimedialny, tablica
suchos$cieralna

sala komputerowa z dostepem do
Internetu

H - Metody oceniania osiggniecia efektoéw uczenia sie na poszczego6lnych formach zaje¢

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupetniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i narzedzi,
stymulujace do doskonalenia efektéw pracy (wybér z listy)

Ocena podsumowujaca (P) -
podsumowuje osiggniete efekty uczenia sie
(wybor z listy)

Wyktad F2 - obserwacja/aktywnos$¢ P2 - kolokwium pisemne (test)
Laboratoria F1 - sprawdzian P3 - ocena podsumowujaca
F2 - obserwacja/aktywnos¢ powstata na podstawie ocen
F3 - praca pisemna (sprawozdanie) formujacych, uzyskanych w
semestrze
Projekt F2 - obserwacja/aktywno$¢ P4 - praca pisemna (projekt)
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F3 - praca pisemna (projekt)

H-1 Metody weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawic ,x”)

Efekty Wyktad Laboratoria Projekt
przedmiotowe F2 P2 F1 | F2 F3 P3 F2 F3 P4

EPW1 X X

EPW2 X X

EPU1 X X X X
EPU2 X X X X X X
EPK1 X

EPK2 X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okre$lajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy Dostateczny dobry bardzo dobry
efekt uczenia dostateczny plus dobry plus 5
sie (EP..) 3/3,5 4/4,5

EPW1 Zna wybrane terminy i ma | Zna wiekszo$¢ | Zna wszystkie wymagane terminy i
wystarczajaca wiedze | terminéw i ma | ma wystarczajaca wiedze w zakresie
w zakresie metod, technik, | wystarczajaca wiedze | metod, technik, narzedzi i materiatéw
narzedzi i  materiatéw | w zakresie metod, | stosowane  przy  rozwigzywaniu
stosowane przy | technik, narzedzi i | prostych zadan inzynierskich
rozwigzywaniu prostych | materiatéw stosowane | zwigzanych Z systemami
zadan inzynierskich | przy rozwigzywaniu | wbudowanymi.
zwigzanych z systemami | prostych zadan
wbudowanymi. inzynierskich

zwigzanych zZ
systemami
wbudowanymi.

EPW2 Ma podstawowg wiedze Ma poszerzong wiedze | Ma rozbudowang wiedze zzakresu
7 zakresu technik i metod z zakresu technik i metod programowania
programowania przydatna programowania przydatn’q w rozwigzywaniu

. . przydatna w | problemoéw sprzetowych.
w rozwigzywaniu . .
rozwigzywaniu
probleméw sprzetowych. probleméw
sprzetowych

EPU1 Potrafi w podstawowym | Potrafi samodzielnie | Potrafi samodzielnie  pozyskiwaé
stopniu (z pomoca | pozyskiwa¢ wiedze z | niezbedng wiedze do realizacji
prowadzacego) pozyskiwac | réznych Zrédet (m.in. z | zadania.
wiedze z réznych Zrédet | literatury, baz danych).

(m.in. z literatury, baz
danych).

EPU2 Potrafi w podstawowym Potrafi w dobrym Potrafi w bardzo dobrym stopniu
stopniu dobra¢ §rodowiska | stopniu wykorzysta¢ wykorzysta¢ poznane metody oraz

programistyczne przy
rozwigzywaniu zadan
inzynierskich i prostych
probleméw badawczych.

poznane metody oraz
dobra¢ srodowiska
programistyczne przy
rozwigzywaniu zadan
inzynierskich i prostych
probleméw
badawczych.

dobra¢ $rodowiska programistyczne
przy rozwigzywaniu zadan
inzynierskich i prostych problemoéow
badawczych.
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EPK1 Rozumie w podstawowym
stopniu potrzebe uczenia
sie przez cate zycie, ktére
jest szczegdlnie wazne w
obszarze nauk
technicznych, ze
zmieniajacymi sie szybko
technologiami.

Rozumie w znacznym
stopniu potrzebe
uczenia sie przez cate
zycie, ktore jest
szczegOlnie wazne w
obszarze nauk
technicznych, ze
zZmieniajgcymi sie
szybko technologiami.
Rozumie, Ze ma to
wplyw na jego
kompetencije.

Rozumie potrzebe uczenia sie przez
cate zycie, ktdre jest szczegolnie
wazne w obszarze nauk technicznych,
ze zmieniajgcymi sie szybko
technologiami, podnoszac w ten
spos6b kompetencje zawodowe,
osobiste i spoteczne.

EPK2 Ma w podstawowym
stopniu $wiadomosé
waznosci i rozumie
pozatechniczne aspekty

i skutki dziatalnosci
inzynierskiej, w tym jej
wplywu na srodowisko,

i zwiazanej z tym
odpowiedzialno$ci

za podejmowane decyzje.

Ma w stopniu wyzszym,
$wiadomos$¢ waznosci
irozumie
pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci
inzynierskiej, w tym jej
wplywu na $srodowisko,
i zwigzanej z tym
odpowiedzialno$ci

za podejmowane
decyzje.

Ma $wiadomo$¢ wazno$ci i rozumie
pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej
wplywu na srodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialno$ci

za podejmowane decyzje.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

zaliczenie z oceng

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

1. R.Baranowski, Mikrokontrolery AVR ATmega w praktyce, Wyd. BTC, Warszawa, 2005
2. P.Borkowski, AVR i ARM7. Programowanie mikrokontroleréw dla kazdego, Helion, 2012

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. P.Gorecki, Mikrokontrolery dla poczatkujacych, Wyd. BTC, Warszawa, 2006
2. A. Bajera, R. Kisiel, Podstawy konstruowania urzadzen elektronicznych, Oficyna Wyd. Politechniki Warszawskiej,

Warszawa, 1999

3.]. Michalski, Technologia i montaz ptytek drukowanych, WKL, Warszawa, 1992

L - Obciazenie praca studenta:

Liczba godzin na realizacje

Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych
Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 75 46
Konsultacje 5 10
Czytanie literatury 10 19
Przygotowanie do laboratorium 20 25
Przygotowanie sprawozdan 15 20
Przygotowanie do sprawdzianu 10 10
Przygotowanie do kolokwium 15 20
Suma godzin: 150 150
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 6 6

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego

Kazimierz Krzywicki
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Data sporzadzenia / aktualizacji

12 lipca 2021 r.

Dane kontaktowe (e-mail, telefon)

kkrzywicki@ajp.edu.pl

Podpis
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Wydzial Techniczny

Kierunek Informatyka
Poziom studiow Pierwszego stopnia
Forma studiow Stacjonarne/niestacjonarne

Profil ksztalcenia Praktyczny

PROGRAM PRZEDMIOTU/MODULU

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Programowanie urzadzen przenos$nych
2. Punkty ECTS 5

3. Rodzaj przedmiotu Obieralny

4.]Jezyk przedmiotu Jezyk polski

5. Rok studiow 111

6. Imig 1.nazw1sko koordynatora - Dr inz. Kazimierz Krzywicki
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Nr semestru

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Semestr 5 W: 15; Lab.: 30 Proj. 15 W:10; Lab.: 18 Proj. 10
Liczba 60 38

godzin

ogotem

C - Wymagania wstepne

| Programowanie obiektowe, Bazy danych

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | Przekazanie wiedzy w zakresie wiedzy technicznej obejmujacej terminologie, pojecia, teorie, zasady,
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich zwigzanych
w szczeg0lnosci z systemami mobilnymi.

CW2 | Przekazanie wiedzy ogdlnej dotyczacej standardéw i norm technicznych dotyczacych
zagadnien odnoszacych sie do informatyki.

Umiejetnosci

CU1 | Wyrobienie umiejetnos$ci w zakresie doskonalenia wiedzy, pozyskiwania i integrowania
informacji z literatury, baz danych i innych Zrédet, opracowywania dokumentacji.

CU2 | Wyrobienie umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem (w tym w szczeg6lnosci
z narzedziami deweloperskimi), postugiwania sie zaawansowanymi srodowiskami projektowo-
uruchomieniowymi.

CU3 | Wyrobienie umiejetno$ci programowania dla urzadzen mobilnych.

Kompetencje spoleczne

CK1 | Przygotowanie do uczenia sie przez cate zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych, osobistych
i spotecznych w zmieniajacej sie rzeczywistosci, podjecia pracy zwigzanej z programowaniem
i praktycznym postugiwaniem sie szerokim spektrum narzedzi informatycznych.

CK2 | Uswiadomienie waznoS$ci i rozumienia spotecznych skutkéw dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej
wplywu na Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie

Wiedza (EPW...)
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EPW1 | Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materialy stosowane przy K W13
rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich zwigzanych z programowaniem urzadzen
przenos$nych.

EPW2 | Ma uporzadkowana wiedze z zakresu technik i metod programowania przydatng w K W03, K W09
rozwigzywaniu probleméw sprzetowych.

Umiejetnosci (EPU...)

EPU1 Potrafi wykorzystac¢ techniki informacyjno-komunikacyjne i modele matematyczne, a K_U01, K_U03,
takze symulacje komputerowe do analizy, projektowania i wdrazania: aplikacji K _U03,K_U21,
internetowych i multimedialnych oraz zaawansowanych systeméw K_U25, K U26
mikroprocesorowych.

EPU2 Potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi srodowiskami programistycznymi przy K_U08, K_U09,
rozwigzywaniu zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych. K U11,K U16

Kompetencje spoteczne (EPK...)

EPK1 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cale zycie - dalsze ksztatcenie na studiach K_KO01
podyplomowych, kursach specjalistycznych, szczeg6lnie wazne w obszarze nauk
technicznych, ze zmieniajgcymi sie szybko technologiami, podnoszac w ten sposob
kompetencje zawodowe, osobiste i spoteczne.

EPK2 Ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci K_K02
inzynierskiej, w tym jej wptywu na $Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialnos$ci za
podejmowane decyzje.

F - Tres$ci programowe oraz liczba godzin na poszczegdlnych formach zaje¢

Liczba godzin na studiach

Lp. | Tresci wykltadow
stacjonarnych | niestacjonarnych
W1 | Wprowadzenie. Architektura systemu mobilnego. 1 1
w2 Zintegrowane $rodowiska programistyczne (IDE) oraz zestawy
. s 2 2
narzedzi dla programistéw (SDK).
W3 | Struktura aplikacji, cykl Zycia. Interfejs uzytkownika. 2 1
W4 | Przechowywanie danych w systemach mobilnych. 2 1
W5 | Wykorzystanie zasobow sprzetowych. Czujniki: akcelerometr, 2 1
zyroskop, zblizeniowy etc.
W6 Komunikacja ze §wiatem zewnetrznym. 2 1
W7 | Aplikacje dla urzadzen ,ubieralnych”, telewizoréw i pojazdéw. 2 1
w8 Publikacja i udostepnianie aplikacji. 1 1
w9 Podsumowanie. 1 1
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Wprowadzenie: treSci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa,
zaliczenia. Instalacja i konfiguracja wybranego $rodowiska 2 1
deweloperskiego.
L2 Pierwsza aplikacja. Projektowanie interfejsu uzytkownika. 2 2
L3 Pierwsza aplikacja. Programowanie logiki. Wprowadzenie do 2 1
debugowania. Cze$¢ L.
L4 Pierwsza aplikacja. Programowanie logiki. Cze$¢ I1. 2 1
L5 Pierwsza aplikacja. Debugowanie. 2 1
L6 Pierwsza aplikacja. Testowanie i poprawki. 2 1
L7 Druga aplikacja. Projekt. 2 1
L8 Druga aplikacja. Implementacja aplikacji z wykorzystaniem pamieci
wewnetrznej i/lub bazy danych dla wybranej platformy mobilne;. 2 2
Czesc 1.
L9 Druga aplikacja. Implementacja aplikacji z wykorzystaniem pamieci
wewnetrznej i/lub bazy danych dla wybranej platformy mobilne;. 2 1
Czes¢ 1L
L10 | Druga aplikacja. Testowanie i poprawki. 2 1
L11 | Trzecia aplikacja. Projekt aplikacji wykorzystujacej zasoby 2 1
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sprzetowe i/lub multimedialne urzadzenia przenosnego.

L12 | Trzecia aplikacja. Implementacja aplikacji wykorzystujacej zasoby 2 2
sprzetowe i/lub multimedialne urzadzenia przenos$nego. Czes$¢ 1.

L13 | Trzecia aplikacja. Implementacja aplikacji wykorzystujacej zasoby 2 1
sprzetowe i/lub multimedialne urzadzenia przenos$nego. Czes¢ 1.

L14 | Trzecia aplikacja. Testowanie i poprawki. 2 1

L15 | Podsumowanie i zaliczenie. 2 1
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18

Lp. Tresci projektow Liczba godzin na studiach

stacjonarnych | niestacjonarnych

P1 Wprowadzenie: tresci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa, 1 1
zaliczenia.

P2 Omowienie i przydziat tematéw projektow. 2 1

P3 Analiza wymagan i mozliwo$ci implementacyjnych. 2 1

P4 Opracowanie i modelowanie algorytmow. 2 1

P5 Implementacja i weryfikacja. 2 2

P6 Przygotowanie dokumentacji projektowej. 2 2

P7 Prezentacja wynikdéw. 2 1

P8 Podsumowanie i oméwienie projektdw. Zaliczenie. 2 1
Razem liczba godzin projektéw 15 10

G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zajec

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybor z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M1 - wyktad informacyjny, M2 - wyktad problemowy komputer i projektor

potaczony z dyskusja multimedialny, tablica
suchoScieralna

Laboratoria M5 - ¢wiczenia doskonalgce umiejetno$¢ pozyskiwania | komputer i projektor
informacji ze zZrédet internetowych, multimedialny, tablica
M5 - ¢wiczenia doskonalgce umiejetnos$¢ | suchoscieralna
selekcjonowania, = grupowania i  przedstawiania | pracowania komputerowa z
zgromadzonych informacji dostepem do Internetu

Projekt M5 - doskonalenie metod i technik analizy zadania | komputer i projektor

inzynierskiego; selekcjonowanie, grupowanie i dobér
informacji do realizacji zadania inzynierskiego,

multimedialny, tablica
suchoscieralna

pracowania komputerowa z
dostepem do Internetu

H - Metody oceniania osiggniecia efektéw uczenia sie na poszczegélnych formach zajeé

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupelniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy

(wybér z listy)

Ocena podsumowujaca (P) -

podsumowuje osiagniete Efekty

uczenia sie (wybor z listy)

Wyktad F2 - obserwacja/aktywno$¢ P2 - kolokwium pisemne
Laboratoria F1 - sprawdzian P3 - ocena podsumowujgca
F2 - obserwacja/aktywnos¢ powstata na podstawie ocen
F3 - praca pisemna (sprawozdanie) formujacych, uzyskanych w
semestrze
Projekt F2 - obserwacja/aktywnos$¢ P4 - praca pisemna (projekt)

F3 - praca pisemna (projekt)

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”)
Efekty Wyktad Laboratoria Projekt
przedmiotowe F2 p2 F1 | F2 F3 P3 F2 F3 P4
EPW1 X X
EPW2 X X
EPU1 X X X X
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EPU2 X X X X X X
EPK1 X
EPK2 X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okreslajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Zna wybrane terminy i ma | Zna wiekszo$¢ terminéw i | Zna wszystkie wymagane
wystarczajgca wiedze | ma wystarczajaca wiedze | terminy i ma
w zakresie metod, technik, | w zakresie metod, technik, | wystarczajaca wiedze
narzedzi i materialow | narzedzi i materiatlow | w zakresie metod, technik,
stosowane przy | stosowane przy | narzedzi i materiatow
rozwigzywaniu prostych | rozwigzywaniu prostych | stosowane przy
zadan inzynierskich | zadan inzynierskich | rozwigzywaniu prostych
zwigzanych z | zwigzanych z | zadan inzynierskich
programowaniem programowaniem zwigzanych zZ
urzadzen przeno$nych. urzadzen przenos$nych. programowaniem

urzadzen przeno$nych.

EPW?2 Ma podstawowg wiedze Ma poszerzong wiedze | Ma rozbudowang wiedze
z zakresu technik i metod | z zakresu programowania | z zakresu technik i metod
programowania przydatng | przydatng w | programowania przydatng
W rozwigzywaniu rozwigzywaniu w rozwigzywaniu
probleméw sprzetowych. | probleméw sprzetowych probleméw sprzetowych.

EPU1 Potrafi w podstawowym Potrafi w dobrym stopniu | Potrafi w bardzo dobrym
stopniu wykorzystac wykorzystac techniki stopniu wykorzystac
techniki informacyjno- informacyjno- techniki informacyjno-
komunikacyjne i modele komunikacyjne i modele komunikacyjne i modele
matematyczne, a takze matematyczne, a takze matematyczne, a takze
symulacje komputerowe symulacje komputerowe symulacje komputerowe
do analizy, projektowania | do analizy, projektowania | do analizy, projektowania
i wdrazania: aplikacji i wdrazania: aplikacji i wdrazania: aplikacji
internetowych i internetowych i internetowych i
multimedialnych. multimedialnych. multimedialnych.

EPU2 Potrafi w podstawowym Potrafi w dobrym stopniu | Potrafi w bardzo dobrym
stopniu dobraé wykorzysta¢ poznane stopniu wykorzystac
$Srodowiska metody oraz dobraé poznane metody oraz
programistyczne przy Srodowiska dobra¢ srodowiska
rozwigzywaniu zadan programistyczne przy programistyczne przy
inzynierskich i prostych rozwigzywaniu zadan rozwigzywaniu zadan
probleméw badawczych. inzynierskich i prostych inzynierskich i prostych

probleméw badawczych. probleméw badawczych.

EPK1 Rozumie w podstawowym | Rozumie w znacznym Rozumie potrzebe uczenia
stopniu potrzebe uczenia stopniu potrzebe uczenia sie przez cate zycie, ktére
sie przez cate zycie, ktére | sie przez cate zycie, ktére | jest szczegdlnie wazne w
jest szczegblnie wazne w jest szczegblnie wazne w obszarze nauk
obszarze nauk obszarze nauk technicznych, ze
technicznych, ze technicznych, ze zmieniajacymi sie szybko
zZmieniajacymi sie szybko | zmieniajacymi sie szybko | technologiami, podnoszac
technologiami. technologiami. Rozumie, w ten sposéb kompetencje

Ze ma to wptyw na jego zawodowe, osobiste i
kompetencije. spoteczne.

EPK2 Ma w podstawowym Ma w stopniu wyzszym, Ma $wiadomo$¢ waznosci

stopniu $wiadomos¢
waznosci i rozumie
pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci

$wiadomos$¢ waznosci

i rozumie pozatechniczne
aspekty i skutki
dziatalno$ci inzynierskiej,

i rozumie pozatechniczne
aspekty i skutki
dziatalnosci inzynierskiej,
w tym jej wplywu na
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inzynierskiej, w tym jej w tym jej wptywu na Srodowisko, i zwigzanej z

wptywu na §rodowisko, $rodowisko, i zwigzanejz | tym odpowiedzialnosci
i zwigzanej z tym tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.
odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

za podejmowane decyzje.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie z oceng

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

1. Jonathan Stark, Brian Jepson: Android. Tworzenie aplikacji w oparciu o HTML, CSS i JavaScript, 2013

2.Joseph Annuzzi Jr., Lauren Darcey, Shane: Android : wprowadzenie do programowania aplikacji. Gliwice :
Wydawnictwo Helion, 2016.

3. Prashant Verma, Akshay Dixit: Bezpieczenstwo urzadzen mobilnych : receptury. Gliwice : Wydawnictwo Helion,
2017

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. Jakob Nielsen, Raluca Budiu: Funkcjonalno$¢ aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i UI. 2013
2.lan F. Darwin: Android Cookbook. 2012

3. Bruce Eckel , Thinking in Java”, e-book: http://www.mindview.net/Books/T]J/

4.] Shane Conder, Lauren Darcey: Android. Programowanie aplikacji na urzadzenia przenosne. Wydanie I1. 2011
5. Dawn Griffiths, David Griffiths: Android. Programowanie aplikacji. Rusz glowg!, 2015

6. Ed Burnette: Hello, Android. Programowanie na platforme Google dla urzadzen mobilnych, 2011

7. Kyle Richter, Joe Keeley: i0S. Tajniki SDK. Biblioteka przydatnych narzedzi. 2013

8. Carmen Delessio, Lauren Darcey, Shane Conder: Android Studio w 24 godziny. Wygodne programowanie dla
platformy Android. Wydanie IV, 2016

9. Andrzej Stasiewicz: Android. Podstawy tworzenia aplikacji, 2015

L - ObciaZenie praca studenta:

Liczba godzin na realizacje
Forma aktywnoéci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny zaje¢ z nauczycielem /ami 60 46
Konsultacje 5 5
Czytanie literatury 5 9
Przygotowanie sprawozdan 5 5
Przygotowanie do sprawdzianu 5 10
Przygotowanie do kolokwium 10 10
Przygotowanie projektu 10 15

Suma godzin: 100 100
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 5 5
L - Informacje dodatkowe
Imie i nazwisko sporzadzajacego Kazimierz Krzywicki
Data sporzadzenia / aktualizacji 18 kwietnia 2021
Dane kontaktowe (e-mail, telefon) kkrzywicki@ajp.edu.pl
Podpis
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Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) C.1.10

Wydziat

Techniczny

Kierunek

Informatyka

Poziom studiow

Pierwszego stopnia

Forma studiow

Stacjonarne/niestacjonarne

Profil ksztalcenia

Praktyczny

PROGRAM
A - Informacje ogdlne

PRZEDMIOTU/MODULU

1. Nazwa przedmiotu

Programowanie aplikacji bazodanowych

2. Punkty ECTS 5

3. Rodzaj przedmiotu Modut obieralny
4. Jezyk przedmiotu Jezyk polski

5. Rok studiow 11

6. Imie i nazwisko koordynatora
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

dr inz. Magdalena Krakowiak

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 2 W: 15; Lab.: 30; Proj. 30 W: 10; Lab.: 18; Proj.: 18
Liczba 75 46

godzin

ogbtem

C - Wymagania wstepne

Wstep do programowania, Bazy danych, Projektowanie baz danych

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | Znajomo$¢ podstawowych metod, technik, narzedzi i materiatéw stosowanych przy rozwigzywaniu
prostych zadan inzynierskich zwigzanych z tworzeniem aplikacji bazodanowych

CW2 | Podstawowa wiedza w zakresie standardéw i norm technicznych zwigzanych z architektura,
technologiami i dziataniem aplikacji bazodanowych.

Umiejetnosci

CU1 | Wyrobienie umiejetnosci w zakresie doskonalenia wiedzy, pozyskiwania i integrowania informacji z
literatury, baz danych i innych Zrédet, opracowywania dokumentacji.

CU2 | Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem SZBD w celu
programowania procedur sktadowanych, fukcji i wyzwalaczy.

Kompetencje spoteczne

CK1 | Przygotowanie do uczenia sie przez cate zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych, osobistych i
spotecznych w zmieniajgcej sie rzeczywistoSci, podjecia pracy zwigzanej z programowaniem baz danych
i praktycznym postugiwaniem sie szerokim spektrum narzedzi SZBD.

CK2 | Uswiadomienie waznoS$ci i rozumienia spotecznych skutkéw dziatalnos$ci inzynierskiej, w tym jej
wplywu na Srodowisko i zwiazanej z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie
Wiedza (EPW...)
EPW1 | Student zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy K W13
rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich zwigzanych z tworzeniem aplikacji
bazodanowych.
EPW2 | Student ma uporzadkowang wiedze z zakresu technik i metod programowania K_ W09
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oprogramowania.

przydatng w rozwigzywaniu probleméw podczas projektowania i implementacji

Umiejetnosci (EPU...)

EPU1 Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet. K _U01

EPU2 Student potrafi zaprojektowac i zrealizowac proste aplikacje bazodanowe z K _U13,K U26
uwzglednieniem narzuconych kryteriow uzytkowych.

Kompetencje spoteczne (EPK...)

EPK1 Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie (dalszego ksztatcenia sie) w K_KO01
obszarze nauk technicznych ze zmieniajacymi sie szybko technologiami tworzenia
systemo6w baz danych.

EPK2 Student ma §wiadomo$¢ waznoS$ci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki K_KO03

odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na Srodowisko i zwigzanej z tym

F - TreSci programowe oraz liczba godzin na poszczegdlnych formach zaje¢

Liczba godzin na studiach

Lp. | Tresci wykladow
stacjonarnych | niestacjonarnych
W1 Wprowadzenie: tresci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa, 1 1
zaliczenia.
w2 Rodzaje wej$¢ do SZBD. Kursor - element zanurzonego SQL-a. 2 1
W3 Poziomy izolacji i zarzadzanie wspoétbieznoscia. 1
W4 | Zasady projektowania aplikacji bazodanowych. Analiza wymagan i 2 2
specyfikacja. Modelowanie pragmatyczne relacyjnych baz danych.
W5 | Wybrane jezyki programowania aplikacji bazodanowych.
Srodowiska deweloperskie wykorzystywane w tworzeniu aplikacji 2 1
bazodanowych.
W6 | Mechanizmy programowania serwerdw baz danych - funkcje, 5 2
procedury i wyzwalacze. Wprowadzenie do T-SQL-a.
w7 SQL Injection - rodzaje atakéw i typy zabezpieczen 2 1
w8 Podsumowanie i kolokwium zaliczeniowe 2 1
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Zajecia organizacyjne: tre$ci programowe, zasady pracy,
bezpieczenstwa, zaliczenia., podziat na grupy i przydziat tematow 2 2
(systeméw baz danych)
L2 Opracowanie zakresu funkcjonalnego przydzielonego systemu bazy 2 1
danych
L3 Charakterystyka modutéw funkcjonalnych i typéw uzytkownikéw
L4 Opracowanie modelu semantycznego danych
L5 Prezentacja wynikow 2 1
L6 Tworzenie bazy danych w MS SQLServer 2 1
L7 Projekt wyzwalaczy - analiza pseudokodu 2 1
L8 Projekt procedur sktadowanych 9 1
L9 Projekt funkgcji 2 1
L10 | Prezentacja wynikéw 2 1
L11 | Programowanie funkcjii procedur w T-SQL-u 1 2
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L12 | Programowanie wyzwalaczy w T-SQL-u 2 1
L13 | Projekt prototypu aplikacji (podstawowe formularze do 2 1
wprowadzania i wyszukiwania informacji z bazy danych
L14 | Programowanie aplikacji (podstawowe formularze do 2 2
wprowadzania i wyszukiwania informacji z bazy danych
L15 | Testowanie potaczen z baza i funkcjonalnosci aplikacji 2 1
L15 | Podsumowanie i zaliczenie zadan. 1 1
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18
Lp. Tresci projektow Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 Zajecia organizacyjne: tre$ci programowe, zasady pracy,
bezpieczenstwa, zaliczenia., podziat na grupy i przydziat tematow 2 2
(systeméw baz danych)
P2 Praca w grupach - opracowanie zakresu funkcjonalnego 2 1
przydzielonego systemu bazy danych
P3 Praca w grupach - charakterystyka modutéw funkcjonalnych i 2 1
typow uzytkownikéw
P4 Praca w grupach - opracowanie modelu semantycznego danych 2 1
P5 Prezentacja wynikow 2 1
P6 Praca w grupach - tworzenie bazy danych w MS SQLServer 5 1
P7 Praca w grupach - projekt wyzwalaczy - analiza pseudokodu 2 1
P8 Praca w grupach - projekt procedur sktadowanych 2 1
P9 Praca w grupach - projekt funkgji 2 1
P10 | Prezentacja wynikéw 2 1
P11 | Praca w grupach - programowanie funkcji i procedur w T-SQL-u 1 2
P12 | Praca w grupach - programowanie wyzwalaczy w T-SQL-u 2 1
P13 | Praca w grupach - projekt prototypu aplikacji (podstawowe
formularze do wprowadzania i wyszukiwania informacji z bazy 2 1
danych
P14 | Praca w grupach - programowanie aplikacji (podstawowe
formularze do wprowadzania i wyszukiwania informacji z bazy 2 2
danych
P15 | Testowanie potgczen z bazg i funkcjonalnosci aplikacji ) 1
L15 | Podsumowanie i zaliczenie zadan. 1 1
Razem liczba godzin laboratoriéw 30 18

G - Metody oraz $rodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zajec

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybdr z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M1-wyktad informacyjny, M2-wyktad problemowy

potaczony z dyskusja

projektor i tablica

Laboratoria M5-¢éwiczenia doskonalace umiejetnos$¢ selekcjonowania, | Komputer z zainstalowanym SZBD
grupowania i przedstawiania zgromadzonych informacji | i Srodowiskiem programowania
aplikacji
Projekt M5-tworzenie projektu Komputer z zainstalowanym SZBD

i Srodowiskiem programowania
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| aplikacji

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegdlnych formach zaje¢

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupelniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektow pracy

(wybor z listy)

Ocena podsumowujaca (P) -
podsumowuje osiagniete Efekty
uczenia sie (wybor z listy)

Wyktad F1 - sprawdzian pisemny P1-egzamin pisemny
Laboratoria F2 - obserwacja/aktywnos¢ P3 -ocena podsumowujaca
F3 - praca pisemna (projekt)
F5 - ¢wiczenia praktyczne
Projekt F3 - praca pisemna (projekt) P4 - projekt

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawié ,x”)

Efekty Wyktad Laboratoria Projekt
przedmiotowe F1 P1 F2 F3 F5 P3 F3 P4
EPW1 X X X X X
EPW2 X X X X X
EPU1 X X X X X X
EPU2 X X X X X X
EPK1 X X X
EPK2 X X X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okre$lajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Zna wybrane terminy i ma | Zna wiekszo$¢ terminéw i | Zna wszystkie wymagane
wystarczajaca wiedze w | ma wystarczajaca wiedze | terminy i ma
zakresie metod, technik, | w zakresie metod, technik, | wystarczajagca wiedze w
narzedzi i materiatéw | narzedzi i materiatéw | zakresie metod, technik,
stosowanych przy | stosowanych przy | narzedzi i materiatéow
rozwiazywaniu prostych | rozwiazywaniu prostych | stosowanych przy
zadan inzynierskich | zadan inzynierskich | rozwigzywaniu prostych
zwigzanych z | zwigzanych z | zadan inzynierskich
projektowaniem i | projektowaniem i | zwigzanych z
implementacjg  aplikacji | implementacjga  aplikacji | projektowaniem i
bazodanowych. bazodanowych. implementacja  aplikacji

bazodanowych.

EPW2 Ma podstawowa wiedze z | Ma poszerzong wiedze z | Ma rozbudowana wiedze z
zakresu technik i metod | zakresu programowania | zakresu technik i metod
programowania przydatng | przydatng w | programowania przydatng
w rozwigzywaniu | rozwigzywaniu w rozwigzywaniu
probleméw zwigzanych z | probleméw zwigzanych z | probleméw zwigzanych z
projektowaniem i | projektowaniem i | projektowaniem i
implementacja implementacja implementacja
oprogramowania. oprogramowania. oprogramowania.

EPU1 Potrafi w podstawowym | Potrafi samodzielnie | Potrafi samodzielnie
stopniu (z pomoca | pozyskiwa¢ wiedze z | pozyskiwaé niezbedna
prowadzgcego) réznych zrédet (m.in. z | wiedze do  realizacji
pozyskiwaé wiedze z | literatury, baz danych). zadania.
réznych Zrédet (m.in. z
literatury, baz danych).

EPU2 Potrafi w podstawowym | Potrafi w dobrym stopniu | Potrafi w bardzo dobrym

stopniu dobra¢
Srodowiska przy
rozwigzywaniu zadan

wykorzystac poznane | stopniu wykorzystaé
metody oraz  dobra¢ | poznane metody oraz
$rodowiska przy | dobra¢ $rodowiska przy
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inzynierskich zwiazanych
zZ projektowaniem i

rozwigzywaniu zadan
inzynierskich zwiazanych

rozwiazywaniu zadan
inzynierskich zwigzanych

implementacja  aplikacji | z projektowaniem i|z projektowaniem i
bazodanowych. implementacja  aplikacji | implementacja  aplikacji
bazodanowych. bazodanowych.

EPK1 Rozumie w podstawowym | Rozumie w znacznym | Rozumie bardzo dobrze
stopniu potrzebe uczenia | stopniu potrzebe uczenia | potrzebe uczenia sie przez
sie przez cate zycie, ktére | sie przez cate zycie, ktére | cale zycie, ktére jest
jest szczegdlnie wazne w | jest szczegdlnie wazne w | szczegdlnie wazne w
obszarze nauk | obszarze nauk | obszarze nauk
technicznych ze | technicznych ze | technicznych ze
zmieniajacymi sie szybko | zmieniajacymi sie szybko | zmieniajacymi sie szybko
technologiami tworzenia | technologiami tworzenia | technologiami tworzenia
systemow baz danych. systemoéw baz danych. systemow baz danych.

EPK2 Ma w podstawowym | Ma w stopniu wyzszym | Ma $swiadomo$¢ waznoSci
stopniu Swiadomos$¢ | $wiadomo$§¢ waznosci i | i bardzo dobrze rozumie
waznosci i rozumie | rozumie pozatechniczne | pozatechniczne aspekty i
pozatechniczne aspekty i | aspekty i skutki | skutki dziatalnosci

skutki dziatalnosci
inzynierskiej, w tym jej
wplywu na $rodowisko, i
zZwiazanej y/ tym
odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje.

dziatalnosci inzynierskiej,
w tym jej wplywu na
srodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje.

inzynierskiej, w tym jej
wplywu na $rodowisko, i
zwigzanej yA tym
odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

Egzamin

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

1. K. Czapla, Bazy danych Podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015

2.]. Tidwell: Projektowanie interfejséw. Sprawdzone wzorce projektowe, Helion, 2012

3. M.Szeliga, Czarna ksiega. Transact-SQL. Helion. Gliwice, 2003

L - ObciaZenie praca studenta:

Liczba godzin na realizacje
Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 75 46
Konsultacje 5 5
Czytanie literatury 10 14
Przygotowanie do laboratorium 10 15
Wykonanie sprawozdan na laboratorium 5 10
Przygotowanie projektu 10 15
Przygotowanie do zaliczenia pisemnego 10 20

Suma godzin: 125 125
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 5 5

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego

dr inz. Magdalena Krakowiak

Data sporzadzenia / aktualizacji 21.03.2021

Dane kontaktowe (e-mail, telefon)

mkrakowiak@ajp.edu.pl

Podpis
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Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) C.1.9

PROGRAM PRZEDMIOTU/MODULU

Wydzial Techniczny

Kierunek Informatyka

Poziom studiéw Pierwszego stopnia

Forma studiow Stacjonarne/niestacjonarne
Profil ksztalcenia Praktyczny

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Techniki przetwarzania mediow cyfrowych
2. Punkty ECTS 5

3. Rodzaj przedmiotu Obowiazkowy

4. Jezyk przedmiotu Polski

5. Rok studiow 111

6. Imie i nazwisko koordynatora dr inZ. Wojciech Zajac

przedmiotu oraz prowadzacych zajecia pracownicy Wydziatu Technicznego

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zaje¢ i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 4 W: 15; Lab.: 30; Proj.: 30 W:10; Lab.: 18; Proj.: 18

Liczba 75 46

godzin

ogbtem

C - Wymagania wstepne

Wstep do programowania

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | Przekazanie wiedzy w zakresie wiedzy technicznej obejmujacej terminologie, pojecia, teorie, zasady,
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich

CW2 | Przekazanie wiedzy ogdlnej dotyczacej standardéw i norm technicznych dotyczacych zagadnien
odnoszacych sie do informatyki.

Umiejetnosci

CU1 | Wyrobienie umiejetnosci w zakresie doskonalenia wiedzy, pozyskiwania i integrowania informacji z
literatury, baz danych i innych Zrédet, opracowywania dokumentacji, prezentowania ich i podnoszenia
kompetencji zawodowych

CU2 | Wyrobienie umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem

Kompetencje spoteczne

CK1 | Uswiadomienie wazno$ci i rozumienia spotecznych skutkéw dziatalnoSci inzynierskiej, w tym jej

wplywu na Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje
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E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie
Wiedza (EPW...)
EPW1 | Absolwent zna i rozumie pojecia z zakresu podstaw informatyki obejmujace K W03
przetwarzanie mediéw cyfrowych
EPW2 | Absolwent zna i rozumie pojecia z zakresu technik i metod przetwarzania mediow K. W09
cyfrowych
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 Absolwent potrafi sformutowac algorytm, postuguje sie jezykami programowania oraz | K U03
odpowiednimi narzedziami informatycznymi do opracowania programoéow
komputerowych
EPU2 | Absolwent potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania K_U03,K_U26
inzynierskiego i przygotowac tekst zawierajacy omdwienie wynikéw realizacji tego
zadania
Kompetencje spoteczne (EPK...)
EPK1 Absolwent jest gotéw do ponoszenia odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje oraz K_K02
ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie i skutki dziatalno$ci inzynierskiej w obszarze
informatyki

F - Tres$ci programowe oraz liczba godzin na poszczegoélnych formach zaje¢

Liczba godzin na studiach

Lp. Tresci wykladow
stacjonarnych | Niestacjonarnych
W1 | Wprowadzenie. Pojecia, terminologia. 2 1
w2 Klasyfikacja i formaty danych mediéw cyfrowych 2 1
w3 Reprezentacja danych cyfrowych mediéw w systemie 2 1
komputerowym.
W4 | Przeglad narzedzi do przetwarzania danych mediéw cyfrowych. 2 1
W5 Dane graficzne. Formaty, zastosowania, wybrane techniki 2 2
przetwarzania.
W6 Dane dzwiekowe. Formaty, zastosowania, wybrane techniki 2 2
przetwarzania.
W7 Dane wideo. Formaty, zastosowania, wybrane techniki 2 1
przetwarzania.
w8 Pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej. Zaliczenie 1 1
przedmiotu
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
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Liczba godzin na studiach

Lp. Tresci laboratoriéw
stacjonarnych | Niestacjonarnych

L1 Wprowadzenie do przedmiotu. Oméwienie stanu techniki. 2 1

L2 Podstawowe pojecia i terminologia w dziedzinie przetwarzania 2 1
mediéw cyfrowych.

L3 Dane graficzne. Charakterystyka, klasyfikacja, metody akwizycji. 2 1
Formaty przechowywania danych.

L4 Ogolna charakterystyka inzynierskiego oprogramowania do
wytwarzania i obrébki grafiki. R6znice miedzy oprogramowaniem 2 1
ptatnym i darmowym.

L5 Cwiczenia podstawowych operacji edycyjnych na danych
graficznych. Zmiana rozmiaru, gtebi palety barw, kadrowanie. 2 1
Stosowanie filtrow. Konwersja formatu.

L6 Zaawansowane operacje na danych graficznych. Stosowanie tzwm. 2 1
efektéw graficznych.

L7 Dane dzwiekowe. Charakterystyka, klasyfikacja, metody akwizycji. 2 2
Formaty przechowywania danych.

L8 Ogolna charakterystyka inzynierskiego oprogramowania do zapisu i
obrobki danych dzwiekowych. Réznice miedzy oprogramowaniem 2 2
ptatnym i darmowym.

L9 Cwiczenia podstawowych operacji edycyjnych na danych
dzwiekowych. Zmiana tempa, gto$nosci, redukcja doktadnosci i 2 2
rozmiaru, przycinanie i montaz. Konwersja formatu.

L10 | Zaawansowane operacje na danych dzwiekowych. Efekty 2 1
dzwiekowe.

L11 | Dane wideo. Charakterystyka, klasyfikacja, metody akwizycji. 2 1
Formaty przechowywania danych.

L12 | Ogdlna charakterystyka inzynierskiego oprogramowania do obrébki
materialéw wideo. R6znice miedzy oprogramowaniem ptatnym i 2 1
darmowym.

L13 | Cwiczenia podstawowych operacji edycyjnych na danych wideo.
Przycinanie, montaz, zmiana rozmiaru, stosowanie filtréw. 2 1
Konwersja formatu.

L14 | Cwiczenia zaawansowanych operacji na danych wideo. Laczenie
$ciezek w technice GreenBox. Laczenie materiatéw wideo z 2 1
dzwiekiem.

L15 | Pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnos$ci inzynierskiej. 2 1
Zaliczenie przedmiotu
Razem liczba godzin laboratoriéw 30 18

Lp. Tresci projektéw Liczba godzin na studiach

stacjonarnych | Niestacjonarnych

P1 Wprowadzenie. Pojecia, terminologia. Przygotowanie do 2 1
samodzielnej realizacji projektow

P2 Charakterystyka oprogramowania do obroébki grafiki. Prosty projekt 2 2
wprowadzajacy.

P3 Charakterystyka oprogramowania do obroébki grafiki. Prosty projekt 2 1
wprowadzajacy.

P4 Charakterystyka oprogramowania do obrébki grafiki. Prosty projekt 2 1
wprowadzajacy.

P5 Charakterystyka oprogramowania do obrébki dZwieku. Prosty 2 2
projekt wprowadzajacy.

P6 Charakterystyka oprogramowania do obrébki dZwieku. Prosty 2 1
projekt wprowadzajacy.

P7 Charakterystyka oprogramowania do obrébki dzwieku. Prosty 2 1
projekt wprowadzajacy.

P8 Projekt przetwarzania danych audio. 2 1

P9 Projekt przetwarzania danych audio. 2 1
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P10 | Charakterystyka oprogramowania do obrébki filméw. Prosty 2 1
projekt wprowadzajacy.

P11 | Charakterystyka oprogramowania do obrébki filméw. Prosty 2 1
projekt wprowadzajacy.

P12 | Projekt przetwarzania danych wideo. 2 1

P13 | Projekt przetwarzania danych wideo. 2 1

P14 | Zaawansowany projekt przetwarzania danych wideo. 2 1

P15 | Zaliczenie przedmiotu 2 2
Razem liczba godzin wykladéw 30 18

G - Metody oraz Srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zaje¢

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybor z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad Wyktad informacyjny, wyktad problemowy potaczony z Komputer i projektor
dyskusja multimedialny, tablica
sucho$cieralna
Laboratorium Cwiczenia doskonalgce obstuge oprogramowania | Komputer i projektor
komputerowego multimedialny, tablica
suchoscieralna
Sala komputerowa z dostepem do
internetu
Projekt Selekcjonowanie, grupowanie i doboér informacji do | Komputer i projektor

realizacji zadania inzynierskiego,
Realizacja zadania inzynierskiego

multimedialny, tablica
sucho$cieralna

Sala komputerowa z dostepem do
internetu

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegdlnych formach zaje¢

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupetniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy
(wybor z listy)

Ocena podsumowujaca (P) -
podsumowuje osiagniete Efekty
uczenia sie (wybor z listy)

Wyktad

F1 - sprawdzian pisemny

P3 - ocena podsumowujgca
powstata na podstawie ocen
formujacych, uzyskanych w
semestrze,

Laboratoria

F3 - sprawozdanie

P3 - ocena podsumowujaca
powstata na podstawie ocen
formujacych, uzyskanych w
semestrze

Projekt

F3 - sprawozdanie z realizacji projektu

P3 - ocena podsumowujaca
powstata na podstawie ocen
formujacych, uzyskanych w
semestrze

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawi¢ ,x”

Efekty Wyktad Laboratoria Projekt
przedmiotowe F1 P3 F3 P3 F3 P3
EPW1 X X
EPW2 X X
EPU1 X X X X
EPU2 X X X X
EPK1 X X
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I - Kryteria oceniania

Wymagania okreslajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Zna i rozumie niektére | Zna i rozumie wiekszo$¢ | Zna i rozumie wszystkie
pojecia z zakresu podstaw | poje¢ z zakresu podstaw | pojecia z zakresu podstaw
informatyki  obejmujace | informatyki  obejmujace | informatyki obejmujace
przetwarzanie mediéw | przetwarzanie medidw | przetwarzanie medidéw
cyfrowych cyfrowych cyfrowych

EPW2 Absolwent zna i rozumie | Absolwent zna i rozumie | Absolwent zna i rozumie
niektdre pojecia z zakresu | wiekszo$¢ poje¢ z zakresu | wszystkie pojecia zZ
technik i metod | technik i metod | zakresu technik i metod
przetwarzania mediéw | przetwarzania mediéw | przetwarzania medidéw
cyfrowych cyfrowych cyfrowych

EPU1 Absolwent potrafi | Absolwent potrafi | Absolwent potrafi
sformutowacé niektére | sformutowa¢  wiekszos¢ | sformutowaé  wszystkie
algorytmy i postuguje sie | algorytmy i postuguje sie | algorytmy i postuguje sie
jezykami programowania | jezykami programowania | jezykami programowania
oraz odpowiednimi | oraz odpowiednimi | oraz odpowiednimi
narzedziami narzedziami narzedziami
informatycznymi do | informatycznymi do | informatycznymi do
opracowania programdéw | opracowania programdéw | opracowania programéw
komputerowych komputerowych komputerowych

EPU2 Absolwent potrafi na | Absolwent potrafi na | Absolwent potrafi bardzo
poziomie  dostatecznym | poziomie dobrym | dobrze opracowac
opracowa¢ dokumentacje | opracowa¢ dokumentacje | dokumentacje dotyczaca
dotyczaca realizacji | dotyczaca realizacji | realizacji zadania
zadania inzynierskiego i | zadania inzynierskiego i | inzynierskiego i
przygotowacé tekst | przygotowacé tekst | przygotowac tekst
zawierajacy =~ omdwienie | zawierajagcy = omdwienie | zawierajgcy  omdwienie
wynikow realizacji tego | wynikow realizacji tego | wynikow realizacji tego
zadania zadania zadania

EPK1 Absolwent jest w stopniu | Absolwent jest w stopniu | Absolwent jest w petni

podstawowym gotéw do

ponoszenia

odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje
oraz ma Swiadomosc¢
waznos$ci i rozumie i
skutki dziatalnosci

inzynierskiej w obszarze
informatyki

dobrym gotow do
ponoszenia

odpowiedzialno$ci za
podejmowane decyzje
oraz ma $wiadomos$¢
wazno$ci 1 rozumie i
skutki dziatalnosci

inzynierskiej w obszarze
informatyki

gotbw do ponoszenia
odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje
oraz ma $wiadomo$¢
wazno$ci i rozumie i
skutki dziatalnosci

inzynierskiej w obszarze
informatyki

] - Forma zaliczenia przedmiotu

Egzamin

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

1. Majkowski A., Wszechnica Informatyczna: Multimedia, grafika i technologie internetowe. Tresci multimedialne -
kodowanie, przetwarzanie, prezentacja. Wydawnictwo Warszawskiej wyzszej szkoly informatyki, 2010.
2. Domanski M., Obraz cyfrowy. Reprezentacja, kompresja, podstawy przetwarzania. Standardy JPEG i MPEG. WKE,

Warszawa 2010.

Literatura zalecana / fakultatywna:
1. https://pl.wikibooks.org/wiki/Internet w_praktyce/Multimedia
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L - ObciaZenie praca studenta:

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin na realizacje

na studiach

na studiach

stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny zajec z nauczycielem/ami 75 46
Konsultacje 5 5
Czytanie literatury 15 19
Przygotowanie do zaliczenia 10 15
Przygotowanie do realizacji projektu 10 20
Przygotowanie sprawozdan 10 20

Suma godzin: 125 125
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 5 5

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego

Wojciech Zajac

Data sporzgdzenia / aktualizacji

2021-03-19

Dane kontaktowe (e-mail, telefon)

WZajac@ajp.edu.pl

Podpis
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Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) 111

Wydzial Techniczny

Kierunek Informatyka

Poziom studiéw Pierwszego stopnia

Forma studiow Stacjonarne/niestacjonarne
Profil ksztalcenia Praktyczny

PROGRAM PRZEDMIOTU/MODULU

A - Informacje ogdélne

1. Nazwa przedmiotu Zaawansowane aplikacje internetowe
2. Punkty ECTS 5

3. Rodzaj przedmiotu Obieralny

4. Jezyk przedmiotu Jezyk polski

5. Rok studiow 111

6. Imig 1.nazw1sko koordynatora I Dr inz. Kazimierz Krzywicki
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 6 W: 15; Lab.: 30 Proj. 30 W:10; Lab.: 18 Proj. 18

Liczba 75 46

godzin

ogoétem

C - Wymagania wstepne

| Programowanie obiektowe, Bazy danych, Projektowanie aplikacji internetowych

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

cwi

Przekazanie wiedzy w zakresie wiedzy technicznej obejmujacej terminologie, pojecia, teorie, zasady,
metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich zwigzanych
w szczeg0lnosci z aplikacjami internetowymi

cw2

Przekazanie wiedzy ogélnej dotyczacej standardéw i norm technicznych dotyczacych
zagadnien odnoszacych sie do informatyki.

Umiejetnosci

Cu1

Wyrobienie umiejetnosci w zakresie doskonalenia wiedzy, pozyskiwania i integrowania
informacji z literatury, baz danych i innych Zrédet, opracowywania dokumentacji.

Cu2

Wyrobienie umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem (w tym w szczegd6lno$ci
z narzedziami deweloperskimi), postugiwania sie zaawansowanymi $srodowiskami projektowo-
uruchomieniowymi.

Cu3

Wyrobienie umiejetno$ci programowania aplikacji internetowych.

Kompetencje spoteczne

CK1

Przygotowanie do uczenia sie przez cate zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych, osobistych
i spotecznych w zmieniajacej sie rzeczywistosci, podjecia pracy zwigzanej z programowaniem
i praktycznym postugiwaniem sie szerokim spektrum narzedzi informatycznych.

CK2

Uswiadomienie waznoS$ci i rozumienia spotecznych skutkéw dziatalnos$ci inzynierskiej, w tym jej
wplywu na Srodowisko i zwiazanej z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie

Wiedza (EPW...)
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EPW1

Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy
rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich zwigzanych z aplikacjami internetowymi.

K W13

EPW2

Ma uporzadkowang wiedze z zakresu technik i metod programowania przydatng w
rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z wytwarzaniem oprogramowania.

K. W09

Umiejetnosci (EPU...)

EPU1

internetowych i multimedialnych.

Potrafi wykorzystac¢ techniki informacyjno-komunikacyjne i modele matematyczne, a
takze symulacje komputerowe do analizy, projektowania i wdrazania: aplikacji

K_U03, K_U26

EPU2

Potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi sSrodowiskami programistycznymi przy
rozwigzywaniu zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych.

K_U08

Kompetencje spoteczne (EPK...)

EPK1

kompetencje zawodowe, osobiste i spoteczne.

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie - dalsze ksztatcenie na studiach
podyplomowych, kursach specjalistycznych, szczeg6lnie wazne w obszarze nauk
technicznych, ze zmieniajgcymi sie szybko technologiami, podnoszac w ten sposob

K K01

EPK2

podejmowane decyzje.

Ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
inzynierskiej, w tym jej wplywu na $Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialno$ci za

K_KO02

F - Tres$ci programowe oraz liczba godzin na poszczegoélnych formach zaje¢

Liczba godzin na studiach

Lp. Tres$ci wyktadéow
stacjonarnych | Niestacjonarnych
W1 Wprowadzenie. 1 1
w2 Podstawowe architektury i modele aplikacji internetowych. 2 2
w3 Zintegrowane srodowiska programistyczne (IDE) oraz zestawy
. o 2 1
narzedzi dla programistéw (SDK).
W4 | Ustugi sieciowe w aplikacjach internetowych. 2 1
W5 Bazy danych w zaawansowanych aplikacjach internetowych. 2 1
Analiza i przetwarzanie duzych zbioréw danych.
W6 Progresywne aplikacje internetowe. 2 1
w7 Najnowsze rozwiazania i trendy w tworzeniu aplikacji 2 1
internetowych.
w8 Najnowsze rozwiazania i trendy w tworzeniu aplikacji 2 1
internetowych.
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Wprowadzenie: tresci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa,
zaliczenia. Instalacja i konfiguracja wybranego srodowiska 2 1
deweloperskiego.
L2 Pierwsza aplikacja. Wykorzystanie wybranego szkieletu
(framework]) i/lub bibliotek. Architektura warstwowa. Bazy danych. 2 2
Projekt aplikacji.
L3 Pierwsza aplikacja. Projektowanie interfejsu uzytkownika i logiki. 2 1
L4 Pierwsza aplikacja. Programowanie. Cze$¢ 1. 2 1
L5 Pierwsza aplikacja. Programowanie. Cze$¢ I1. 2 1
L6 Pierwsza aplikacja. Testowanie i poprawki. 2 1
L7 Druga aplikacja. Wykorzystanie wybranego szkieletu (framework)
i/lub bibliotek. Projekt aplikacji. Komunikacja z ustugami 2 1
sieciowymi (web service), wymiana danych, integracja réznych
systemow.
L8 Druga aplikacja. Programowanie. Cze$¢ L. 2 2
L9 Druga aplikacja. Programowanie. Cze$¢ I1. 2 1
L10 | Druga aplikacja. Testowanie i poprawki. 2 1
L11 | Trzecia aplikacja. Wykorzystanie wybranego szkieletu (framework) 2 1
i/lub bibliotek. Projekt aplikacji. Progresywne aplikacje
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internetowe.
L12 | Trzecia aplikacja. Programowanie. Cze$¢ 1. 2 2
L13 | Trzecia aplikacja. Programowanie. Cze$¢ II. 2 1
L14 | Trzecia aplikacja. Testowanie i poprawki. 2 1
L15 | Podsumowanie i zaliczenie. 2 1
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18

Liczba godzin na studiach

Lp. Tresci projektow
stacjonarnych | niestacjonarnych

P1 Wprowadzenie: tresci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa, 2 1

zaliczenia.
P2 Omowienie i przydziat tematéw projektow. 2 2
P3 Analiza wymagan i mozliwo$ci implementacyjnych. 2 1
P4 Opracowanie i modelowanie algorytmow. 2 1
P5 Implementacja. Cze$¢ I. 2 1
P6 Implementacja. Cze$c¢ I1. 2 1
P7 Implementacja. Cze$¢ 1. 2 1
P8 Implementacja. Cze$¢ IV. 2 2
P9 Testowanie. Cze$c¢ L. 2 1
P10 | Poprawa btedéw. Czes¢ L. 2 1
P11 | Testowanie. Cze$¢ II. Poprawa btedéw. Czesc¢ I1. 2 1
P12 | Przygotowanie dokumentacji projektowej. Cze$¢ I. 2 2
P13 | Przygotowanie dokumentacji projektowej. Czes¢ Il 2 1
P14 | Prezentacja wynikéw. 2 1
P15 | Podsumowanie i omdwienie projektéw. Zaliczenie. 2 1

Razem liczba godzin projektéw 30 18

G - Metody oraz $rodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegélnych form zajeé

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybdr z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M1 - wyktad informacyjny, M2 - wyktad problemowy komputer i projektor

potaczony z dyskusja multimedialny, tablica
sucho$cieralna

Laboratoria M5 - ¢wiczenia doskonalagce umiejetno$¢ pozyskiwania | komputer i projektor
informacji ze zZrédet internetowych, multimedialny, tablica
M5 - ¢wiczenia doskonalgce umiejetnos$¢ | suchoscieralna
selekcjonowania, = grupowania i  przedstawiania | pracowania komputerowa z
zgromadzonych informacji dostepem do Internetu

Projekt M5 - doskonalenie metod i technik analizy zadania | komputer i projektor

inzynierskiego; selekcjonowanie, grupowanie i dobér
informacji do realizacji zadania inzynierskiego,

multimedialny, tablica
suchoscieralna

pracowania komputerowa z
dostepem do Internetu

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegdlnych formach zaje¢

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupelniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy
(wybor z listy)

Ocena podsumowujaca (P) -

podsumowuje osiagniete Efekty

uczenia sie (wybor z listy)

Wyktad F2 - obserwacja/aktywno$¢ P2 - kolokwium pisemne
Laboratoria F1 - sprawdzian P3 - ocena podsumowujgca
F2 - obserwacja/aktywno$¢ powstata na podstawie ocen
F3 - praca pisemna (sprawozdanie) formujacych, uzyskanych w
semestrze
Projekt F2 - obserwacja/aktywno$¢ P4 - praca pisemna (projekt)

F3 - praca pisemna (projekt)

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie¢ (wstawi¢ ,x”)
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Efekty Wyktad Laboratoria Projekt

przedmiotowe F2 P2 F1 | F2 F3 P3 F2 F3 P4

EPW1 X X

EPW2 X X

EPU1 X X X X

EPU2 X X X X X X

EPK1 X

EPK2 X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okreslajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny Dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Zna wybrane terminy i ma | Zna wiekszo$¢ terminéw i | Zna wszystkie wymagane
wystarczajaca wiedze | ma wystarczajgca wiedze | terminy i ma
w zakresie metod, technik, | w zakresie metod, technik, | wystarczajaca wiedze
narzedzi 1 materialdw | narzedzi i materiatdw | w zakresie metod, technik,
stosowane przy | stosowane przy | narzedzi i materiatow
rozwigzywaniu prostych | rozwigzywaniu prostych | stosowane przy
zadan inzynierskich | zadan inzynierskich | rozwigzywaniu prostych
zwigzanych z | zwigzanych z | zadan inzynierskich
Zaawansowanymi Zaawansowanymi zwigzanych z
aplikacjami aplikacjami zZaawansowanymi
internetowymi. internetowymi. aplikacjami

internetowymi.

EPW2 Ma podstawowg wiedze Ma poszerzong wiedze | Ma rozbudowang wiedze
z zakresu technik i metod | zzakresu programowania | z zakresu technik i metod
programowania przydatna | przydatna w | programowania przydatna
W rozwigzywaniu rozwigzywaniu w rozwigzywaniu
napotkanych probleméw. | napotkanych probleméw. | napotkanych problemdw.

EPU1 Potrafi w podstawowym Potrafi w dobrym stopniu | Potrafi w bardzo dobrym
stopniu wykorzystac wykorzysta¢ techniki stopniu wykorzystac
techniki informacyjno- informacyjno- techniki informacyjno-
komunikacyjne i modele komunikacyjne i modele komunikacyjne i modele
matematyczne, a takze matematyczne, a takze matematyczne, a takze
symulacje komputerowe symulacje komputerowe symulacje komputerowe
do analizy, projektowania | do analizy, projektowania | do analizy, projektowania
i wdrazania: aplikacji i wdrazania: aplikacji i wdrazania: aplikacji
internetowych i internetowych i internetowych i
multimedialnych. multimedialnych. multimedialnych.

EPU2 Potrafi w podstawowym Potrafi w dobrym stopniu | Potrafi w bardzo dobrym
stopniu dobraé wykorzysta¢ poznane stopniu wykorzysta¢
Srodowiska metody oraz dobra¢ poznane metody oraz
programistyczne przy Srodowiska dobra¢ srodowiska
rozwigzywaniu zadan programistyczne przy programistyczne przy
inzynierskich i prostych rozwigzywaniu zadan rozwigzywaniu zadan
probleméw badawczych. inzynierskich i prostych inzynierskich i prostych

probleméw badawczych. probleméw badawczych.

EPK1 Rozumie w podstawowym | Rozumie w znacznym Rozumie potrzebe uczenia

stopniu potrzebe uczenia
sie przez cate zycie, ktére
jest szczegdlnie wazne w
obszarze nauk
technicznych, ze
Zmieniajacymi sie szybko
technologiami.

stopniu potrzebe uczenia
sie przez cate zycie, ktére
jest szczegdlnie wazne w
obszarze nauk
technicznych, ze
zZmieniajacymi sie szybko
technologiami. Rozumie,
Ze ma to wptyw na jego

sie przez cate zycie, ktére
jest szczegblnie wazne w
obszarze nauk
technicznych, ze
zmieniajacymi sie szybko
technologiami, podnoszac
w ten sposéb kompetencje
zawodowe, osobiste i
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kompetencje.

spoteczne.

EPK2

Ma w podstawowym
stopniu Swiadomos¢
waznosci i rozumie

Ma w stopniu wyzszym,
Swiadomos¢ waznosci
i rozumie pozatechniczne

Ma $wiadomo$¢ waznosSci
i rozumie pozatechniczne
aspekty i skutki

pozatechniczne aspekty aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej,
i skutki dziatalno$ci dziatalnosci inzynierskiej, | w tym jej wptywu na
inzynierskiej, w tym jej w tym jej wptywu na $rodowisko, i zwigzanej z

wptywu na §rodowisko,
i zwigzanej z tym

$rodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialnosci

tym odpowiedzialno$ci
za podejmowane decyzje.

odpowiedzialno$ci
za podejmowane decyzje.

za podejmowane decyzje.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

Wyklad - egzamin, laboratorium, projekt - zaliczenie z ocena

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

1. React w dziataniu : tworzenie aplikacji internetowych: Stoyan Stefanov. Gliwice : Helion, 2017.

2. Podrecznik projektantow WWW: Smashing Magazine. Gliwice : Helion, 2013.

3. Bezpieczenstwo tozsamosci i danych w projektach Web: Jonathan LeBlanc, Tim Messerschmidt . Warszawa : APN
Promise, 2016

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. Testy penetracyjne nowoczesnych serwiséw : kompendium inzynieréw bezpieczenstwa: Prakhar Prasad. Gliwice :
Helion, 2017.

2. Tworzenie bezpiecznych aplikacji internetowych (z przyktadami w PHP): Marcin Lis. Gliwice Helion, 2014.

L - ObciaZenie praca studenta:

Liczba godzin na realizacje
Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych
Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 75 46
Konsultacje 5 5
Czytanie literatury 10 19
Przygotowanie do laboratorium 5 10
Przygotowanie sprawozdan 5 10
Przygotowanie do kolokwium 10 15
Przygotowanie projektu 15 20
Suma godzin: 125 125
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 5 5

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego Kazimierz Krzywicki

Data sporzadzenia / aktualizacji 18 kwietnia 2021

Dane kontaktowe (e-mail, telefon) kkrzywicki@ajp.edu.pl

Podpis
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Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu)

C.1.13

Wydziat

Techniczny

Kierunek

Informatyka

Poziom studiow

Pierwszego stopnia

Forma studiow

Stacjonarne/niestacjonarne

Profil ksztalcenia

Praktyczny

PROGRAM PRZEDMIOTU/MODULU

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

Testowanie oprogramowania

2. Punkty ECTS 5

3. Rodzaj przedmiotu Obieralny
4. Jezyk przedmiotu Jezyk polski
5. Rok studiéw 111

6. Imie i nazwisko koordynatora
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

Dr inz. Kazimierz Krzywicki

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zajec i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 6 W: 30; Lab.: 30; Proj. 15 W: 15; Lab.: 18; Proj.: 10

Liczba 75 43

godzin

ogotem

C - Wymagania wstepne

| Programowanie obiektowe, Inzynieria oprogramowania, Bezpieczenstwo aplikacji

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | zna podstawowe pojecia i metody testowania oprogramowania

Umiejetnosci

CU1 | umiejetno$¢ samodzielnego przeprowadzenia procesu testowania oprogramowania

CU2 | umiejetno$¢ wykorzystywania w programowaniu informacji pozyskanych z réznych Zrédet

Kompetencje spoteczne

CK1 | $swiadomos$¢ ciagtego rozwoju oprogramowania

CK2 | swiadomos$¢ waznoSci spotecznych skutkéw dziatalnosci inzynierskiej w zakresie zastosowan narzedzi
informatycznych w tworzeniu, wdrazaniu i testowaniu oprogramowania

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie
Wiedza (EPW...)
EPW1 | ma wiedze z zakresu metod, technik i narzedzi wykorzystywanych w wytwarzaniu K W03
oprogramowania i testowania go
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 potrafi postugiwac sie wlasciwie dobranym $rodowiskiem programistycznym i K_U08
narzedziami komputerowo wspomagajacymi rozwiazywanie zadan inzynierskich z
wykorzystaniem procesu testowania oprogramowania
EPU2 podczas testowania oprogramowania uwzglednia zadane kryteria uzytkowe, K U14
wykorzystujac wtasciwe metody, techniki i narzedzia
Kompetencje spoteczne (EPK...)
EPK1 I ma $wiadomo$¢ potrzeby uczenia sie przez cate zycie, dalszego statego ksztalcenia | K K01
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wytwarzania oprogramowania

sie i nadazania za zmieniajacym sie szybko postepem wiedzy i nowymi narzedziami

F - Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegélnych formach zajeé

Liczba godzin na studiach

Lp. Tresci wykladow
stacjonarnych | niestacjonarnych
W1 Wprowadzenie. Podstawowe zasady testowania programow. 2 1
W2 Inspekcja kodu zrédtowego. 2 1
w3 Inspekcja kodu Zrédtowego. 2 1
W4 Przypadki testowe. Narzedzia automatyzujace proces testowania. 2 1
W5 Przypadki testowe. Narzedzia automatyzujace proces testowania. 2 1
W6 Testowanie pojedynczych modutéw aplikacji. 2 1
W7 Testowanie pojedynczych modutéw aplikacji. 2 1
w8 Testowanie funkcjonalne, systemowe, obcigzeniowe, akceptacyjne i 2 1
instalacyjne.
w9 Testowanie funkcjonalne, systemowe, obcigzeniowe, akceptacyjne i 2 1
instalacyjne.
W10 | Raportowania i dokumentowanie wykrytych nieprawidtowosci oraz 2 1
usuwanie bteddéw.
W11 | Raportowania i dokumentowanie wykrytych nieprawidlowosci oraz 2 1
usuwanie btedéw.
W12 | Reguly testowania ekstremalnego. 2 1
W13 | Reguly testowania ekstremalnego. 2 1
W14 | Testowanie aplikacji internetowych. 2 1
W15 | Testowanie aplikacji internetowych. Podsumowanie. 2 1
Razem liczba godzin wykladéw 30 15
Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Wprowadzenie: tre$ci programowe, zasady pracy, bezpieczenstwa,
zaliczenia. Instalacja i konfiguracja wybranego srodowiska 2 1
deweloperskiego.
L2 Zasady projektowania i testowania aplikacji. 2 1
L3 Podstawowe procesy testowania. Cze$¢ 1. 2 2
L4 Podstawowe procesy testowania. Cze$¢ I1. 2 1
L5 Debugowanie i usuwanie btedow. 2 1
L6 Testy bezpieczenstwa. Ataki zewnetrzne i wewnetrzne. Cze$¢ 1. 2 2
L7 Testy bezpieczenstwa. Ataki zewnetrzne i wewnetrzne. Cze$¢ I1. 2 1
L8 Termin odrébczy. 2 1
L9 Narzedzia automatyzujgce proces testowania. CzeS¢ . 2 2
L10 | Narzedzia automatyzujace proces testowania. Cze$¢ Il. 2 1
L11 | Testowanie aplikacji internetowych. 2 1
L12 | Generator danych testowych. 2 1
L13 | Testowanie aplikacji mobilnych. 2 1
L14 | Raportowania wykrytych nieprawidtowosci i btedéw. Systemy 2 1
wspomagajgce pracy testera.
L15 | Podsumowanie i zaliczenie. 2 1
Razem liczba godzin laboratoriéw 30 18
Lp. | Tresci projektow Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 W ramach projektu kompetencyjnego przewidziane jest 15 10

zdefiniowanie zatozen projektowych, sporzadzenie dokumentacji
dla projektu, wykonanie przegladu literatury dotyczacej
przedmiotu projektu oraz przygotowania pisemnego raportu i
zaprezentowania wynikow projektu. Tematy projektow
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realizowanych przez studentéw dotyczy¢ beda obszaru
testowania oprogramowania

Razem liczba godzin laboratoriow

30 18

G - Metody oraz $rodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegdlnych form zaje¢

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybor z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M1 - wyktad informacyjny, M2 - wyktad problemowy komputer i projektor
potaczony z dyskusja multimedialny, tablica
suchoscieralna
Laboratoria M5 - ¢wiczenia doskonalgce umiejetno$¢ pozyskiwania | komputer i projektor
informacji ze zrédet internetowych, multimedialny, tablica
M5 - ¢wiczenia doskonalgce umiejetno$¢ | suchoScieralna
selekcjonowania, grupowania i przedstawiania | pracowania komputerowa z
zgromadzonych informacji dostepem do Internetu
Projekt M5 - przygotowanie projektu komputer z podigczeniem do sieci

Internet

H - Metody oceniania osiagniecia efektow uczenia sie na poszczegolnych formach zaje¢

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupetniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i

narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy

Ocena podsumowujaca (P) -
podsumowuje osiagniete Efekty
uczenia sie (wybor z listy)

(wybér z listy)
Wyktad F2 - obserwacja/aktywnos$¢ P1 - egzamin pisemny lub ustny
Laboratoria F1 - sprawdzian P3 - ocena podsumowujaca
F2 - obserwacja/aktywnos¢ powstata na podstawie ocen
F3 - praca pisemna (sprawozdanie) formujacych, uzyskanych w
semestrze
Projekt F3 - praca pisemna (projekt) P4 - dokumentacja projektu
H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie (wstawic ,x”)
Efekty Wyktad Laboratoria Projekt
przedmiotowe F2 P1 F1 | F2 F3 P3 F3 P4
EPW1 X X X X
EPU1 X X X X
EPU2 X X X X X
EPK1 X X X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okre$lajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Zna wybrane terminy i ma | Zna wiekszo$¢ terminéw i | Zna wszystkie wymagane
wystarczajgca wiedze | ma wystarczajaca wiedze | terminy i ma
w zakresie metod, technik, | w zakresie metod, technik, | wystarczajaca wiedze
narzedzi i materiatéw | narzedzi i materiatéw | w zakresie metod, technik,
stosowane przy | stosowane przy | narzedzi i materiatow
rozwiazywaniu prostych | rozwigzywaniu prostych | stosowane przy
zadan inzynierskich | zadan inzynierskich | rozwigzywaniu prostych
zwigzanych z | zwigzanych z | zadan inzynierskich
testowaniem testowaniem zwigzanych z
oprogramowania. oprogramowania. testowaniem

oprogramowania.

EPU1 Potrafi w podstawowym Potrafi w dobrym stopniu | Potrafi w bardzo dobrym
stopniu wykorzystaé wykorzystac techniki stopniu wykorzysta¢
techniki informacyjno- informacyjno- techniki informacyjno-
komunikacyjne i modele komunikacyjne i modele komunikacyjne i modele
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matematyczne, a takze
symulacje komputerowe
do analizy, projektowania,
wdrazania i testowania

matematyczne, a takze
symulacje komputerowe
do analizy, projektowania,
wdrazania i testowania

matematyczne, a takze
symulacje komputerowe
do analizy, projektowania,
wdrazania i testowania

oprogramowania. oprogramowania. oprogramowania.

EPU2 Potrafi w podstawowym Potrafi w dobrym stopniu | Potrafi w bardzo dobrym
stopniu dobra¢ wykorzysta¢ poznane stopniu wykorzysta¢
$rodowiska metody oraz dobraé poznane metody oraz

programistyczne przy
rozwiazywaniu zadan
inzynierskich i prostych
probleméw badawczych.

$rodowiska
programistyczne przy
rozwigzywaniu zadan
inzynierskich i prostych
probleméw badawczych.

dobra¢ srodowiska
programistyczne przy
rozwigzywaniu zadan
inzynierskich i prostych
probleméw badawczych.

EPK1 Rozumie w podstawowym
stopniu potrzebe uczenia
sie przez cate zycie, ktére
jest szczegblnie wazne w
obszarze nauk
technicznych, ze
zmieniajacymi sie szybko
technologiami.

Rozumie w znacznym
stopniu potrzebe uczenia
sie przez cate zycie, ktére
jest szczegdlnie wazne w
obszarze nauk
technicznych, ze
zZmieniajacymi sie szybko
technologiami. Rozumie,
Ze ma to wptyw na jego
kompetencije.

Rozumie potrzebe uczenia
sie przez cate zycie, ktére
jest szczegblnie wazne w
obszarze nauk
technicznych, ze
zmieniajacymi sie szybko
technologiami, podnoszac
w ten sposéb kompetencje
zawodowe, osobiste i
spoteczne.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie z oceng

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

1. Testowanie bezpieczenstwa aplikacji internetowych: Paco Hope, Ben Walther. Gliwice : Helion, 2010.
2. Inzynieria oprogramowania: Krzysztof Sacha. Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2010.

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. Metodyka wprowadzania oprogramowania na rynek. Michael E. Bays . Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techni

2001.

2. Testowanie i jako$¢ oprogramowania. Metody, narzedzia, techniki: Roman Adam. PWN, 2015
3. Tester oprogramowania. Przygotowanie do egzaminu z testowania oprogramowania: Zmitrowicz Karolina. PWN,

2015
L - Obciazenie praca studenta:
Liczba godzin na realizacje
Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 75 43
Konsultacje 5 5
Czytanie literatury 10 22
Przygotowanie do laboratorium 10 15
Przygotowanie sprawozdan 10 20
Przygotowanie do sprawdzianu 15 20

Suma godzin: 125 125
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 5 5
L - Informacje dodatkowe
Imie i nazwisko sporzadzajacego Kazimierz Krzywicki
Data sporzadzenia / aktualizacji 17 kwietnia 2021 r.
Dane kontaktowe (e-mail, telefon) kkrzywicki@ajp.edu.pl
Podpis
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Pozycja w planie studiéow (lub kod przedmiotu)

C.1.13

PROGRAM PRZEDMIOTU

Wydziat

Techniczny

Kierunek

Informatyka

Poziom studiow

Pierwszego stopnia

Forma studiow

Stacjonarne/niestacjonarne

Profil ksztalcenia Praktyczny
A - Informacje ogdlne
1. Nazwa przedmiotu Sztuczna inteligencja i inzZynieria wiedzy
2. Punkty ECTS 4
3. Rodzaj przedmiotu Obieralny
4. Jezyk przedmiotu jezyk polski
5. Rok studiow 1\%
6.Imie 1.nazw1sko koordynatora o Dr Jarostaw Becker
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zaje¢ i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 7 W: 15; Lab.: 15, Proj.: 30 W:10; Lab.: 10, Proj.: 18

Liczba 60 38

godzin

ogbtem

C - Wymagania wstepne

Zaliczony przedmiot pt. , Elementy sztucznej inteligencji”.

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami, definicjami i metodami z obszaru sztucznej inteligencji,
ze szczegblnym uwzglednieniem inzynierii wiedzy.

Umiejetnosci

wiedzy.

CU1 | Uksztaltowanie umiejetnosci zwigzanych z zastosowaniem wybranych metod i technik z obszaru inzynierii

Kompetencje spoteczne

CK1 | Uzyskanie SwiadomoS$ci potrzeby samoksztatcenia (rozwoju) w zakresie inzynierii wiedzy.

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

intensywnie rozwijajacych sie technologii sztucznej inteligencji.

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnos$ci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie
Wiedza (EPW...)
EPW1 | Student zna rézne architektury systeméw opartych na inzynierii wiedzy (systeméw K W13, K W14,
ekspertowych), umie wyjasnié ich dziatanie wskazujac na ich stabe i mocne strony. K W16
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 Student potrafi zdefiniowa¢ problem z zakresu inzynierii wiedzy, pozyska¢ wiedze K_U03, K_U03,
ekspercka i opracowac jej regutowg reprezentacje. K K13, K U27
EPU2 | Student potrafi zastosowa¢ mechanizmy wnioskowania i wyja$niania. K_U03, K K13,
K U17, K U27
Kompetencje spoteczne (EPK...)
EPK1 Student ma $§wiadomo$¢ ponoszenia odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje K_KO01, K K02,
i konieczno$ci podnoszenia wtasnych kompetencji zawodowych w warunkach K_KO03
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F - Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczego6lnych formach zajeé
Lp. Tresci wyktadéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
w1 Zajecia organizacyjne - oméwienie karty przedmiotu (cele i Efekty 1 1
uczenia sie, tre$ci programowe, formy i warunki zaliczenia).
w2 Wprowadzenie do sztucznej inteligencji i inzynierii wiedzy (baza 2 1
wiedzy, wnioskowanie, architektura systemu ekspertowego).
W3 Pozyskiwanie wiedzy eksperckiej 2 2
w4 Regutowa reprezentacja wiedzy 2 1
W5 Mechanizm wnioskowania w regutowej bazie wiedzy 2 2
w6 Przeglad metod reprezentacji wiedzy (cze$¢ 1): rachunek 2 1
predykatéw, rachunek perceptowy, ramy.
w7 Przeglad metod reprezentacji wiedzy (czes¢ 2): tablice decyzyijne, 2 1
ramy, scenariusze, sieci semantyczne.
w8 Reprezentacja wiedzy niepewnej. Wnioskowanie w warunkach 2 1
niepewnosci.
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. Treéci laboratoriéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
L1 Zajecia organizacyjne. Instruktaz obstugi oprogramowania do 2 1
budowy baz wiedzy.
L2 Wyjasnienie budowy regut elementarnych doktadnych. Mechanizm
wnioskowania elementarnego doktadnego w przéd i wstecz 3 2
(z uwzglednieniem i bez uwzglednienia bazy ograniczen).
L3 Analiza przyktadéw wnioskowania elementarnego: kupno 2 1
samochodu, doradztwo kredytowe.
L4 Budowa bazy regut rozwinietych doktadnych. Mechanizm
wnioskowania rozwinietego doktadnego w przod i wstecz 2 1
(z uwzglednieniem i bez uwzglednienia bazy ograniczen)
L5 Przyktady budowy baz regut uwzgledniajacych niepewnos¢. 2 2
L6 Przyktady budowy baz regut uwzgledniajacych niepewnos¢. 2 1
L7 Kolokwium zaliczeniowe 2 2
Razem liczba godzin laboratoriéw 15 10
Lp. Tresci projektéw Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 Zajecia organizacyjne. Instruktaz obstugi oprogramowania do 2 2
budowy baz wiedzy.
P2 Wyjasnienie budowy regut elementarnych doktadnych. Mechanizm
wnioskowania elementarnego doktadnego w przéd i wstecz 2 1
(z uwzglednieniem i bez uwzglednienia bazy ograniczen).
P3 Analiza przyktadéw wnioskowania elementarnego: kupno 2 1
samochodu, doradztwo kredytowe.
P4 Budowa bazy regut rozwinietych doktadnych. Mechanizm
wnioskowania rozwinietego doktadnego w przéd i wstecz 2 1
(z uwzglednieniem i bez uwzglednienia bazy ograniczen)
P5 Analiza przyktadéw wnioskowania rozwinietego: kupno 2 1
samochodu, doradztwo kredytowe.
P6 Przyktady budowy baz regut uwzgledniajacych niepewnos¢. 2 2
P7 Przydziat studentéw do zespotéw zadaniowych (2-3 osobowe). 2 1
Zdefiniowanie problemdw z zakresu inZynierii wiedzy.
P8 Pozyskanie wiedzy eksperckiej. 2 1
P9 Reprezentacja wiedzy deklaratywnej. 2 1
P10 | Reprezentacja wiedzy proceduralnej (konstruowanie bazy regut) 2 1
P11 | Testy wnioskowania w przéd. 2 1
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P12 | Testy wnioskowania wstecz. 2 1
P13 | Zastosowanie mechanizmu wyjasniajacego. 2 1
P14 | Wizualizacja i interpretacja uzyskanych wynikow. 2 1
P15 | Weryfikacja i ocena dokumentacji sprawozdawczej z wykonanych 2 1
zadan.
Razem liczba godzin laboratoriow 30 18

G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegolnych form zajec

Forma zaje¢

Metody dydaktyczne (wybor z listy)

Srodki dydaktyczne

Wyktad M4. Metoda programowana (wyktad problemowy projektor multimedialny,
z wykorzystaniem materiatow multimedialnych i Zrodet | komputer (notebook) z dostepem
internetowych) do sieci internetowej;
Laboratorium M5, przygotowanie sprawozdania komputer z podigczeniem do sieci
Internet
Projekt M5. Metoda praktyczna (przygotowanie projektu, komputery z dostepem do

realizacja zadania inzynierskiego w grupie)

Internetu

H - Metody oceniania osiagniecia efektow uczenia sie na poszczegolnych formach zajeé

Forma zaje¢ Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe | Ocena podsumowuj3aca (P) -
uzupetniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i podsumowuje osiagniete Efekty
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektow pracy uczenia sie (wybor z listy)
(wybér z listy)

Wyktad F2 - obserwacja/aktywnos$¢ (wypowiedzi ustne na P1 - test sprawdzajacy wiedze
wybrany temat lub zadane pytanie, formutowanie z wyktadéw (od 60% uzyskanych
probleméw i pytan dotyczacych tematyki wyktadu) punktoéw ocene z testu jest

pozytywna).

Laboratorium | F5 - ¢wiczenia praktyczne (¢wiczenia z wykorzystaniem P3 - ocena podsumowujaca
sprzetu i oprogramowania fachowego) powstata na podstawie ocen

formujacych uzyskanych w
semestrze

Projekt F5 -kontrola etapow tworzenia dokumentacji projektowej | P4 - dokumentacja projektowa

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie (wstawié ,x”)

Efekty Wyktad Laboratorium Projekt
przedmiotowe F2 P1 F5 P3 F5 P4
EPW1 X X X X
EPW2 X X X X
EPU1 X X X
EPU2 X X X
EPK1 X X X X X

I - Kryteria oceniania

Wymagania okre$lajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena

Przedmiotowy efekt | Dostateczny dobry bardzo dobry

uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5

EPW1 Student potrafi z pomoca Student potrafi z Student potrafi catkowicie
nauczyciela przytoczy¢ niewielka pomoca samodzielnie przytoczy¢
i scharakteryzowac nauczyciela przytoczy¢ i scharakteryzowac
mozliwo$ci oraz i scharakteryzowac mozliwo$ci i ograniczenia
ograniczenia kilku mozliwosci i ograniczenia | rozwigzan technicznych
wazniejszych rozwigzan rozwigzan technicznych stosowanych w obszarze
technicznych we stosowanych w obszarze inzynierii wiedzy.
wskazanych przez inzynierii wiedzy.
nauczyciela obszarach
inzynierii wiedzy.

EPU1 Student potrafi z pomoca Student potrafi z Student potrafi
nauczyciela zdefiniowaé niewielka pomocg samodzielnie zdefiniowaé
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problem z zakresu
inzynierii wiedzy,
pozyskac wiedze
ekspercka i opracowac jej
regutowa reprezentacje.

nauczyciela zdefiniowa¢
problem z zakresu
inzynierii wiedzy,
pozyska¢ wiedze
ekspercka i opracowac jej
regulowa reprezentacje.
Potrafi uargumentowac
swoje decyzje i dziatania.

problem z zakresu
inzynierii wiedzy,
pozyska¢ wiedze
eksperckg i opracowac jej
regutowa reprezentacje.
Potrafi w petni
uargumentowac swoje
decyzje i dziatania.

EPU2 Student potrafi przy Student potrafi przy Student potrafi
znacznej pomocy niewielkiej pomocy samodzielnie zastosowacé
nauczyciela zastosowac nauczyciela zastosowac mechanizmy
mechanizmy mechanizmy wnioskowania i
wnioskowania i wnioskowania i wyjasniania oraz
wyjasniania. wyjasniania oraz interpretowac uzyskane
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggaé
wyniki. prawidtowe wnioski w
przypadku koniecznoSci
poprawy wynikow.
EPK1 Student ma $wiadomos¢ Student ma peing Student ma pelng
koniecznosci Swiadomos¢ koniecznosci | §wiadomos$¢ koniecznosci
permanentnego permanentnego permanentnego

podnoszenia kwalifikacji
w warunkach intensywnie
rozwijajacych sie
technologii sztucznej
inteligencji, jednak nie
uwzglednia tego aspektu
w realizowanym zadaniu.
Nie potrafi w pelni
samodzielnie uzupetniac¢
oraz doskonali¢ nabytej
wiedzy i umiejetnosci.

podnoszenia kwalifikacji
w warunkach intensywnie
rozwijajacych sie
technologii sztucznej
inteligencji. Potrafi przy
nieznacznej pomocy
nauczyciela uzupetniaé
oraz doskonali¢ nabyta
wiedze i umiejetnosci w
ramach realizowanego
zadania.

podnoszenia kwalifikacji
w warunkach intensywnie
rozwijajacych sie
technologii sztucznej
inteligencji. Potrafi

w petni samodzielnie
uzupeinia¢ oraz
doskonali¢ nabytg wiedze
i umiejetnosci w ramach
realizowanego zadania.

] - Forma zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie z oceng

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowiazkowa:

1. Niederlinski A., Systemy ekspertowe dla automatyzacji zarzadzania, PK]S, Gliwice 2017.
2. Wakulicz-Deja A., Nowak-Brzezinska A., Przybyta M., Systemy ekspertowe, Akademicka Oficyna Wydawnicza

EXIT, Warszawa 2018.

3. Niederlinski A., Regutowo-Modelowe Systemy Ekspertowe, PK]S, Gliwice 2013.

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN, Warszawa 2009 (wyd. 2, Warszawa 2018).
2. Raschka S., Python. Uczenie maszynowe, Wyd. Helion, Gliwice 2017.

L - Obciazenie praca studenta:

Liczba godzin na realizacje
Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 60 38
Czytanie literatury 15 22
Przygotowanie projektu w ramach pracy wtasnej studenta 10 15
Przygotowanie do zaliczenia 15 25

Suma godzin: 100 100
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin: 25 godz. ): 4 4

L - Informacje dodatkowe

Imie i nazwisko sporzadzajacego

| Jarostaw Becker
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Data sporzadzenia / aktualizacji

20 kwietnia 2021 r.

Dane kontaktowe (e-mail, telefon)

jbecker@ajp.edu.pl

Podpis
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Pozycja w planie studiéw (lub kod przedmiotu) C1.14

Wydziat Techniczny

Kierunek Informatyka

Poziom studiéw Pierwszego stopnia

Forma studiow Stacjonarne/niestacjonarne
Profil ksztalcenia Praktyczny

PROGRAM PRZEDMIOTU/MODULU

A - Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Projekt zespotowy

2. Punkty ECTS 3

3. Rodzaj przedmiotu Obieralny

4. Jezyk przedmiotu jezyk polski

5. Rok studiow 1\%

6. Imig 1.nazw1sko koordynatora - Dr inz. Aleksandra Radomska-Zalas
przedmiotu oraz prowadzacych zajecia

B - Formy dydaktyczne prowadzenia zaje¢ i liczba godzin w semestrze

Nr semestru Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Semestr 7 W: 15; Cw.: 0; Lab.: 0; Proj.:30 W: 10; Cw.: 0; Lab.: 0; Proj.:18
Liczba 45 28

godzin

ogbtem

C - Wymagania wstepne

| InZynieria oprogramowania, Programowanie obiektowe

D - Cele ksztalcenia

Wiedza

CW1 | Student zna sposoby projektowania systemu informatycznego, tworzenia dokumentacji projektu,

tworzenia modelu otoczenia i zachowania systemu

Umiejetnosci

CU1 | Student potrafi samodzielnie realizowac¢ kolejne etapy projektowania systeméw informatycznych
CU2 | Student potrafi wykorzystywa¢ oprogramowanie wspomagajace realizacje przedsiewziec¢

informatycznych

Kompetencje spoteczne

CK1 | Student ma $wiadomos$¢ waznosci spotecznych skutkéw dziatalnoSci inzynierskiej w zakresie

zastosowan narzedzi informatycznych w tworzeniu, wdrazaniu i testowaniu oprogramowania

E - Efekty uczenia sie przedmiotowe i kierunkowe

Przedmiotowy efekt uczenia sie (EP) w zakresie wiedzy (W), umiejetnosci (U) i Kierunkowy
kompetencji spotecznych (K) efekt uczenia
sie
Wiedza (EPW...)
EPW1 | zna «cykl zZycia oprogramowania oraz metody projektowania systemoéow | K W07
komputerowych
EPW2 | ma wiedze z zakresu projektowania, implementacji, testowania oraz wdrazania K. W08
systeméw informatycznych
EPW3 | orientuje sie w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych programowania K W20
Umiejetnosci (EPU...)
EPU1 potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny na | K U02
realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac
zapewniajgcy dotrzymanie terminéw
EPU3 potrafi postuzyé sie wiasciwie dobranymi $rodowiskami programistycznymi, | K U10
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symulatorami oraz narzedziami wspomagania projektowania do symulacji,
projektowania i weryfikacji systemow
EPU4 | potrafi sformutowac specyfikacje systemédw informatycznych, na poziomie K U12
realizowanych funkcji
EPU5 potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi stuzacych do wytwarzania | K U23
oprogramowania
Kompetencje spoteczne (EPK...)
EPK1 rozumie potrzebe uczenia sie w zakresie programowania przez cate zycie K_ K01
EPK2 potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie lub | K_K04
innych zadania inzynierskiego
F - Tresci programowe oraz liczba godzin na poszczegélnych formach zajeé
Lp. | Tresci wykladow Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
W1 | Wprowadzenie do tematyki przedsiewzie¢ informatycznych.
Podstawowe pojecia zwigzane z analizg i projektowaniem 3 2
systemow, cyklem Zycia oprogramowania.
W2 | Etapy wytwarzania oprogramowania 2 1
W3 | Metody prowadzenia projektéw programistycznych 2 1
W4 | Poréwnanie Srodowisk programistycznych 3 2
W5 | Metody oceny efektywno$ci oprogramowania 2 2
W6 Ocena stosowanych rozwigzan w zarzadzaniu przedsiewzieciami 3 2
informatycznymi
Razem liczba godzin wykladéw 15 10
Lp. | Tresci projektow Liczba godzin na studiach
stacjonarnych | niestacjonarnych
P1 Wybér tematu, Srodowiska programistycznego, metody realizacji 2 1
projektu.
P2 Specyfikacja projektu - UML (projektowanie klas, diagramow 2 2
przypadkoéw uzycia)
P3 Specyfikacja projektu - UML (projektowanie klas, diagramow 2 1
przypadkéw uzycia)
P4 Specyfikacja projektu - UML (projektowanie klas, diagramow 2 1
przypadkéw uzycia)
P5 Projektowanie interfejsu uzytkownika 2 1
P6 Projektowanie interfejsu uzytkownika 2 1
P7 Implementacja w wybranym jezyku programowania 2 2
P8 Implementacja w wybranym jezyku programowania 2 1
P9 Implementacja w wybranym jezyku programowania 2 1
P10 | Implementacja w wybranym jezyku programowania 2 1
P11 | Implementacja w wybranym jezyku programowania 2 1
P12 | Implementacja w wybranym jezyku programowania 2 1
P13 | Testowanie - kontrola btedéw 2 1
P14 | Testowanie - kontrola btedéw 2 1
P15 | Prezentacja projektu 2 2
Razem liczba godzin projektéw 30 18
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G - Metody oraz srodki dydaktyczne wykorzystywane w ramach poszczegélnych form zajec

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne (wybor z listy) Srodki dydaktyczne
Wyktad wyktad informacyjny, projektor,

pokaz multimedialny prezentacja multimedialna
Projekt metoda projektu realizacja zadania inzynierskiego

przy uzyciu wtasciwego
oprogramowania

H - Metody oceniania osiagniecia efektéw uczenia sie na poszczegélnych formach zajeé

Forma zaje¢

Ocena formujaca (F) - wskazuje studentowi na potrzebe
uzupelniania wiedzy lub stosowania okreslonych metod i
narzedzi, stymulujace do doskonalenia efektéw pracy

(wybor z listy)

Ocena podsumowujaca (P) -
podsumowuje osiagniete Efekty
uczenia sie (wybor z listy)

Wyktad F2 - obserwacja/aktywnos$¢ (przygotowanie do zaje¢, P2- kolokwium podsumowujgce
ocena ¢wiczen wykonywanych podczas zajec¢)
Projekt F2 - obserwacja/aktywnos$¢ (przygotowanie do zaje¢, P5 - wystapienie (prezentacja i

ocena ¢wiczen wykonywanych podczas zajec)
F3 - praca pisemna (dokumentacja projektu),

omoéwienie wynikéw zadania)

H-1 Metody weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow uczenia sie (wstawic ,x”)

I - Kryteria oceniania

Efekty Wyktad Projekt
przedmiotowe F2 P2 | F2 F3 P5
EPW1 X X X X X
EPW2 X X X X X
EPW3 X X X X X
EPU1 X X X
EPU2 X X X
EPU3 X X X
EPU4 X X X
EPU5 X X X
EPK1 X X X X X
EPK2 X X X X X

Wymagania okreslajace kryteria uzyskania oceny w danym efekcie

Ocena
Przedmiotowy efekt Dostateczny Dobry bardzo dobry
uczenia sie (EP..) dostateczny plus dobry plus 5
3/3,5 4/4,5
EPW1 Zna cykl zycia Zna cykl zycia zna cykl zycia
oprogramowania oraz oprogramowania oraz oprogramowania oraz
mniej nizZ potowe metod wiekszo$¢ metod wszystkie metody
projektowania systeméw | projektowania systemé6w | projektowania systeméw
komputerowych
EPW2 ma wiedze z zakresu ma wiedze z zakresu ma wiedze z zakresu
projektowania systeméw | projektowania oraz projektowania,
informatycznym funkcjonowania systeméw | funkcjonowania i
informatycznych zarzgdzania systemami
informatycznym
EPW5 Posiada podstawowg Posiada podstawowg Posiada zaawansowang
wiedze w zakresie wiedze w zakresie stanu wiedze w zakresie stanu
rozwoju programowania | oraz trendéw oraz trendéw
rozwojowych rozwojowych
programowania programowania
EPU1 potrafi pracowa¢ potrafi pracowac potrafi pracowa¢

indywidualnie i w zespole,
umie oszacowac czas
potrzebny na realizacje

indywidualnie i w zespole,
umie oszacowac czas
potrzebny na realizacje

indywidualnie i w zespole,
umie oszacowac czas
potrzebny na realizacje
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zleconego zadania; zleconego zadania; potrafi | zleconego zadania; potrafi
opracowac harmonogram | opracowac i zrealizowac
prac zapewniajgcy harmonogram prac
dotrzymanie terminéw zapewniajgcy
dotrzymanie terminow
EPU2 potrafi opracowac potrafi opracowac potrafi opracowac
dokumentacje dotyczaca dokumentacje dotyczaca catlo$ciowa dokumentacje
realizacji zadania realizacji zadania dotyczaca realizacji
inzynierskiego z inzynierskiego z zadania inzynierskiego i
uwzglednieniem uwzglednieniem przygotowac tekst
przynajmniej potowy przynajmniej potowy zawierajacy omdowienie
wymaganych elementow wymaganych elementéw i | wynikow realizacji tego
przygotowac tekst zadania
zawierajacy omowienie
wynikéw realizacji tego
zadania
EPU3 potrafi dobiera¢ potrafi dobiera¢ potrafi postuzy¢ sie
srodowiska srodowiska wlasciwie dobranymi
programistyczne do programistyczne, Srodowiskami
zadania inzynierskiego, projektowac i programistycznymi,
weryfikowaé systemy symulatorami oraz
narzedziami wspomagania
projektowania do
symulacji, projektowania i
weryfikacji systemdéw
EPU4 potrafi sformutowacé potrafi sformutowacé potrafi sformutowacé
specyfikacje prostych specyfikacje specyfikacje
systemow sredniozaawansowanych | zaawansowanych
informatycznych systemow systemow
informatycznych, informatycznych, na
poziomie realizowanych
funkcji
EPUS potrafi oceni¢ przydatnos$¢ | potrafi oceni¢ przydatnos¢ | potrafi oceni¢ przydatnosé¢
rutynowych metod i rutynowych metod i rutynowych metod i
narzedzi stuzacych do narzedzi stuzacych do narzedzi stuzacych do
rozwigzywania prostych rozwigzywania prostych rozwigzywania prostych
zadan inzynierskich, zadan inzynierskich, zadan inZzynierskich,
typowych dla wybranego typowych dla wybranego
zadania, oraz wybieraé zadania, oraz wybierac¢ i
wlasciwe metody i stosowac wlasciwe
narzedzia metody i narzedzia
EPK1 rozumie potrzebe uczenia | rozumie potrzebe uczenia | rozumie potrzebe uczenia
sie przez cate zycie sie przez cate zycie sie przez cate zycie
EPK2 potrafi odpowiednio potrafi odpowiednio potrafi odpowiednio
okresli¢ podstawowe okresli¢ wiekszos¢ okresli¢ wszystkie
priorytety stuzace zaawansowanych zaawansowane priorytety
realizacji okre$lonego priorytety stuzace stuzace realizacji
przez siebie lub innych realizacji okreslonego okre$lonego przez siebie
zadania przez siebie lub innych lub innych zadania
zadania

] - Forma zaliczenia przedmiotu

zaliczenie z oceng

K - Literatura przedmiotu

Literatura obowigzkowa:

1. Cadle]., Yeates D., Zarzadzanie procesem tworzenia systemoéw informacyjnych, WNT, 2004.
2. Fraczkowski K., Zarzadzanie projektem informatycznym, Wydawnictwo Oficyna PWR 2002.
3. Fowler M,, Scott K, UML w kropelce, LTP, Warszawa 2002.

66




4. Pressman R.S, Praktyczne podejscie do inZynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2004.

Literatura zalecana / fakultatywna:

1. ]. Gérski, InZynieria oprogramowania w projekcie informatycznym, Warszawa 2000.

2. W. Gajda, GIMP. Praktyczne projekty, Helion, Gliwice 2003.

L - Obcigzenie praca studenta:

Liczba godzin na realizacje
Forma aktywnosci studenta na studiach na studiach
stacjonarnych niestacjonarnych

Godziny zaje¢ z nauczycielem/ami 45 28
Konsultacje 5 7
Czytanie literatury 5 10
Przygotowanie projektu 10 15
Przygotowanie do kolokwium koncowego 10 15

Suma godzin: 75 75
Liczba punktéw ECTS dla przedmiotu (suma godzin : 25 godz. ): 3 3
L - Informacje dodatkowe
Imie i nazwisko sporzadzajacego Dr inz. Aleksandra Radomska-Zalas
Data sporzadzenia / aktualizacji 9 kwietnia 2021 r.
Dane kontaktowe (e-mail, telefon) aradomska-zalas@ajp.edu.pl
Podpis
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