RAMOWY PROGRAM PRAKTYK DLA STUDENTOW KIERUNKU
INFORMATYKA
STUDIA 1l STOPNIA — PROFIL PRAKTYCZNY

Czas praktyki: Praktyka studencka trwa 12 tygodni (w przeliczeniu na godziny to 480 godzin).

Zaliczenie praktyki odbywa sie po Il semestrze studidw.

CEL PRAKTYK

1. Przekazanie wiedzy w zakresie wiedzy technicznej obejmujgcej terminologie, pojecia,
teorie, zasady, metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu
zadan inzynierskich zwigzanych z szeroko pojetg informatyka, procesami planowania
i realizacji eksperymentéw tak w procesie przygotowania z udziatem metod symulacji
komputerowych, jak i w rzeczywistym srodowisku.

2. Zaznajomienie sie z wiedzg dotyczacg bezpieczenistwa i higieny pracy, ochrony wtasnosci
przemystowej oraz prawa autorskiego, niezbednej dla rozumienia i tworzenia
spotecznych, ekonomicznych, prawnych i pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej dla rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci i dziatalnosci
gospodarcze;j.

UMIEJETNOSCI

1. Wyrobienie umiejetnosci w zakresie doskonalenia wiedzy, pozyskiwania i integrowania
informacji z literatury, baz danych i innych Zzrédet oraz opracowywania dokumentaciji, ich
prezentowania i podnoszenia kompetencji zawodowych.

2. Woyrobienie umiejetnosci wykorzystania standardéw i norm technicznych dotyczgcych

zagadnien informatyki, w tym projektowania procesdéw i urzgdzen oraz zwigzanych z tym

technik i metod programowania, bezpieczenstwa sieci, urzagdzen technicznych.

Wyrobienie umiejetnosci korzystania i zdobywania doswiadczenia zwigzane

z rozwigzywaniem zadan inzynierskich i probleméw badawczych w $rodowisku

przemystowym oraz stosowania zasad bezpieczenstwa zwigzanego z pracg, utrzymania

prawidtowego funkcjonowania aplikacji, sieci oraz urzadzen technicznych,
porozumiewania sie za pomocg réznych technik w srodowisku zawodowym.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

1. Przygotowanie do uczenia sie przez cate zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych w zmieniajgce] sie rzeczywistosci, podjecia pracy w sektorze
informatycznym.

2. Uswiadomienie waznosci i rozumienia spotecznych skutkdw dziatalnosci inzynierskiej,
w tym jej wptywu na srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane
decyzje.
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Rozwijanie umiejetnosci wspétdziatania w grupie i przyjmowanie odpowiedzialnosci za

wspodlne realizacje, kreatywnos$¢ i przedsiebiorczos¢ oraz potrzebe przekazywania

informacji odnosnie osiggniec technicznych i dziatania inzyniera.

PROGRAM PRAKTYK

Zadaniem studenta - praktykanta bedzie wykonanie kilku zadan z nastepujacego zakresu
tematycznego:

1. Ogdlne zagadnienia srodowiska pracy:

Odbycie przeszkolenia BHP wg przepiséw obowigzujgcych w zaktadzie.

Zapoznanie sie z zakresem dziatalno$ci oraz strukturg organizacyjng instytucji, w ktérej
odbywa sie praktyka zawodowa.

Zapoznanie sie z wewnetrznym regulaminem zaktadu pracy.
Zapoznanie sie z procedurami funkcjonowania i przeptyw informacji w organizacji.
Zapoznanie sie z organizacjg stanowiska pracy, zasadami wspotpracy w zespole.

Zapoznanie sie z planowaniem zadan i ich realizacjg w organizacji.

2. Wybrane zagadnienia dotyczace dziatalnosci w organizacji z zakresu informatyki:

Rozwijanie umiejetnosci projektowania, wdrazania i obstugi aplikacji internetowych
i systeméw komputerowych.

Wykonywanie pracy z urzadzeniami i oprogramowaniem systeméw multimedialnych
i teleinformatycznych oraz cyfrowego przetwarzania sygnatow, w tym przetwarzania
obrazu, dzwieku i mowy.

Zastosowanie w pracy podstaw projektowania rozproszonych i obiektowych baz
danych.

Rozwijanie umiejetnosci projektowania, wdrazania i zarzadzania sieciami
komputerowymi, przewodowymi, bezprzewodowymi i hybrydowymi.

Zapoznanie z mozliwoscig zastosowan multimediéw w rdéznych dziedzinach zycia
i techniki, np.: telemedycyna, teletransmisja, reklama, systemy informacji
przestrzennej w tym np. geodezja lub kartografia.

Poznanie praktycznych podstaw projektowania rozproszonych i obiektowych baz
danych.

Poznanie mozliwosci wykorzystania dostepnych urzadzen i narzedzi informatycznych
w projektowaniu i  uzytkowaniu systemédw sterowania  wykorzystujgcych
programowalne sterowniki logiczne PLC oraz uktady mikrokontrolerow.

Poznanie praktycznych zasad programowania aplikacji internetowych, portali
internetowych, aplikacji na urzadzenia przenosne, ze szczegdlnym uwzglednieniem
interakcji z uzytkownikiem oraz realizacji ustug,

Zapoznanie z pracg przy uruchamianiu i utrzymywaniu sieci i serwerdéw internetowych.



* Zapoznanie z uwarunkowaniami pracy zespotowej, praktycznymi aspektami kierowania
zespofami ludzkimi, komunikowania sie podmiotu z otoczeniem, zbierania,
hierarchizowania, przetwarzania i przekazywania informacji z wykorzystaniem
technologii informatycznej i wiedzy techniczne;.

* Prowadzenie badan empirycznych (za zgodg podmiotu przyjmujgcego na praktyke),
majacych zwigzek z planowang pracg magistersky, przy czym dostep do informaciji
w trakcie praktyki stanowié powinien podstawe refleksji teoretycznej.

Zasady i szczegétowy przebieg praktyk ustalany jest indywidualnie pomiedzy instytucja
przyjmujgca na praktyke a studentem.



