RAMOWY PROGRAM PRAKTYK DLA STUDENTOW KIERUNKU
INFORMATYKA
STUDIA I STOPNIA — PROFIL PRAKTYCZNY

Czas praktyki: Praktyka studencka trwa 24 tygodnie i jest podzielona na trzy roczne czesci po
8 tygodni. W przeliczeniu na godziny praktyka trwa 960 godzin.

Zaliczenie praktyki odbywa sie po Il, IV i VI semestrze studidw.

CEL PRAKTYK

1. Przekazanie wiedzy praktycznej obejmujacej kluczowe zagadnienia z informatyki.
2. Zaznajomienie sie z etycznymi aspektami pracy w IT, w tym z zagadnieniami
bezpieczenstwa, prywatnosci danych i odpowiedzialnosci zawodowej.

UMIEJETNOSCI

1. Wyrobienie umiejetnosci w zakresie poszerzania wiedzy, pozyskiwania i integrowania
informacji z literatury, baz danych i innych Zrédet, opracowywania dokumentacji,
prezentowania ich i podnoszenia kompetencji zawodowych.

2. Woyrobienie umiejetnosci zastosowania w praktyce zdobytej na zajeciach wiedzy,
szczegllnie w zakresie obstugi narzedzi i technologii uzywanych w branzy.

3. Zaznajomienie sie z realiami pracy w firmie informatycznej, w tym z procesami
projektowymi, metodologiami pracy oraz standardami i praktykami branzowymi.

4. Zrozumienie oczekiwan i wymagan pracodawcéw wobec pracownikéw w branzy IT.

5. Zdobycie doswiadczenia zwigzanego z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich

w Srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierska.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

1. Przygotowanie do uczenia sie przez cate zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych w zmieniajgcej sie rzeczywistosci, podjecia pracy w sektorze
informatycznym.

2. Uswiadomienie waznosci i rozumienia spotecznych skutkéw dziatalnosci inzynierskiej,

w tym jej wptywu na srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane

decyzje.

Rozwijanie umiejetnosci wspotdziatania w grupie i przyjmowanie odpowiedzialnosci za

wspolne realizacje, kreatywnos¢ i przedsiebiorczos¢ oraz potrzebe przekazywania

informacji odno$nie osiggniec technicznych i dziatania inzyniera.

w



PROGRAM PRAKTYK

Zadaniem studenta - praktykanta bedzie wykonanie kilku zadan z nastepujacego zakresu
tematycznego:

1.

Ogdlne zagadnienia srodowiska pracy:

Odbycie przeszkolenia BHP wg przepiséw obowigzujgcych w zaktadzie.

Zapoznanie sie z zakresem dziatalno$ci oraz strukturg organizacyjng instytucji, w ktérej
odbywa sie praktyka zawodowa.

Zapoznanie sie z wewnetrznym regulaminem zakfadu pracy.
Zapoznanie sie z procedurami funkcjonowania i przeptyw informacji w organizacji.
Zapoznanie sie z organizacjg stanowiska pracy, zasadami wspdtpracy w zespole.

Zapoznanie sie z planowaniem zadan i ich realizacja w organizacji.

Wybrane zagadnienia dotyczace dziatalnosci w organizacji z zakresu informatyki:

Rozwijanie umiejetnosci  projektowania, wdrazania i obstugi systeméw
komputerowych.
Rozwijanie umiejetnosci projektowania, wdrazania i zarzadzania sieciami

komputerowymi, przewodowymi, bezprzewodowymi i hybrydowymi.

Zapoznanie sie z mozliwosciami wykorzystania dostepnych urzadzen i narzedzi
informatycznych w  projektowaniu i uzytkowaniu systeméw sterowania
wykorzystujgcych  programowalne  sterowniki logiczne PLC oraz  uktady
mikrokontroleréw.

Wykonywanie pracy z urzadzeniami i oprogramowaniem systeméw multimedialnych
i teleinformatycznych oraz cyfrowego przetwarzania sygnatow, w tym przetwarzania
obrazu, dzwieku i mowy.

Zapoznanie z mozliwoscig zastosowan multimediéw w rdznych dziedzinach zycia
i techniki, np.: telemedycyna, teletransmisja, reklama, systemy informacji
przestrzennej w tym np. geodezja lub kartografia.

Poznanie praktycznych podstaw projektowania rozproszonych i obiektowych baz
danych.

Poznanie praktycznych zasad programowania aplikacji internetowych, portali
internetowych, aplikacji na urzgdzenia przenosne, ze szczegdlnym uwzglednieniem
interakcji z uzytkownikiem oraz realizacji ustug,

Zapoznanie z pracg przy uruchamianiu i utrzymywaniu sieci i serwerdw internetowych.
Zapoznanie z uwarunkowaniami pracy zespotowej, praktycznymi aspektami kierowania
zespotami ludzkimi, komunikowania sie podmiotu z otoczeniem, zbierania,

hierarchizowania, przetwarzania i przekazywania informacji z wykorzystaniem
technologii informatycznej i wiedzy techniczne;.



* Prowadzenie badan empirycznych (za zgoda podmiotu przyjmujgcego na praktyke),
majgcych zwigzek z planowang pracg inzynierskg, przy czym dostep do informacji
w trakcie praktyki stanowi¢ powinien podstawe refleksji teoretyczne;j.

Zasady i szczegétowy przebieg praktyk ustalany jest indywidualnie pomiedzy instytucja
przyjmujgca na praktyke a studentem.



