CAM - Komputerowo wspomagane wytwarzanie (Alpha CAM)

1.

Interfejs programu. (6 godzin)

1.1. Schemat pracy w programie,

1.2. Interfejs uzytkownika, Dostosowywanie okna uzytkownika

1.3. Tworzenie i zapisywanie nowego projektu,

1.4. Import prostych, wczesniej utworzonych modeli do programu CAM,

1.5. Tworzenie biblioteki narzedzi i materiatow i Parametry technologiczne frezowania i toczenia,

1.6. Przygotowanie geometrii do obrdbki: Ustawianie strony i kierunku obrébki oraz punktu startowego

Frezowanie. (12 godzin)

2.1. Definiowanie poffabrykatu oraz punktu zerowego dla prawidtowego generowania $ciezki narzedzia

2.2. Dobor narzedzi i parametrow obrébki (2 osiowa obrobka powierzchniowa)

2.3. Tworzenie nieskomplikowanych Sciezek narzedziowych w ptaszczyznie dwuosiowe;j

2.4. Zarzadzanie $ciezkami narzedziowymi

2.5. Dobo6r narzedzi, parametréow technologicznych i tworzenie dwuosiowych(X, Y) $ciezek
narzedziowych dla frezarki (ruchy narzedzia po trajektorii odbywajg sie maksymalnie w 2 osiach
jednoczesnie):

2.5.1. frezowanie kieszeni i czopéw o regularnych ksztattach,
2.5.2. frezowanie rowkow,

2.5.3. wiercenie otworow,

2.5.4. gwintowanie,

2.5.5. fazowanie i zaokrgglanie krawedzi,

2.5.6. frezowanie dowolnych kieszeni i czopdw,

2.6. Dob6r narzedzi, parametréow technologicznych i tworzenie trzyosiowych (X, Y, Z) Sciezek
narzedziowych dla frezarki (ruchy narzedzia po trajektorii odbywajg sie maksymalnie w 3 osiach
jednoczesnie):

2.6.1. frezowanie zgrubne,
2.6.2. obrdbka resztek,
2.6.3. frezowanie planarne.

2.7. Generowanie pliku NC przy uzyciu odpowiedniego postprocesora

Toczenie.(12 godzin)

3.1. Definiowanie potfabrykatu oraz punktu zerowego dla prawidtowego
generowania sciezki narzedzia

3.2. Dobdr narzedzi i parametréw obrébki (2 osiowa obrdbka powierzchniowa)

3.3. Tworzenie nieskomplikowanych sciezek narzedziowych w ptaszczyznie dwuosiowej

3.4. Dobor narzedzi, parametrow technologicznych i tworzenie dwuosiowych sciezek narzedziowych dla
tokarki:

3.4.1. planowanie czota
3.4.2. toczenie konturu: zgrubnie i wykanczajgco

3.4.3. toczenie rowkow



3.4.4. wiercenie i gwintowanie

3.4.5. odciecie
3.5. Obrébka narzedziami napedzanymi: Cykle obrébki otworéw, Obrébka konturu,
3.6. Symulacja i weryfikacja wygenerowanych trajektorii narzedzi,
3.7. Generowanie pliku NC przy uzyciu odpowiedniego postprocesora,

3.8. Automatyczne tworzenie obrébki poprzez zastosowanie Stylow Obrébczych.



