Projektowanie i druk 3D (60 godzin)

1. Wprowadzenie do technologii przyrostowych,
2. Rodzaje technologii przyrostowych
2.1.Druk 3D z zywic $wiattoutwardzalnych — DLP, SLA, LCM, Polyjet,
2.2.Druk 3D z proszkéw — SLS, SLM, DMLS,
2.3.Druk 3D z metalu,
2.4.Druk 3D metodg FDM/FFF,
3. Dobor drukarki do potrzeb
4. Omowienie materiatow stosowanych w metodach przyrostowych,
5. Przyktadowe oprogramowanie do projektowania na potrzeby druku metodami przyrostowymi
5.1.Praca w srodowisku Autodesk Inventor
5.2.Interfejs uzytkownika,
5.3.Praca w grupie.
6. Cwiczenia projektowanie
6.1. Tworzenie i praca z projektem w Autodesk Inventor
6.2. Srodowisko szkicowania 2D
6.3. Srodowisko szkicowania 3D
6.4. Modelowanie czesci — wyciggniecie proste
6.5. Modelowanie czes$ci — wyciagniecie obrotowe, otwory, szyk kotowy
6.6. Modelowanie czesci — zwdj, zebro
6.7. Modelowanie czesci — wypuktosé,
6.8. Modelowanie czesci — import bryt i edycja bezposrednia
6.9. Modelowanie czes$ci — ksztatt swobodny
6.10. Modelowanie czesci — import szkicu 2D z AUTOCAD - szyk na dtugosci krzywej

6.11. Modelowanie zaawansowane — wyciggniecia ztozone
6.12. Modelowanie zaawansowane — przeciggniecia szkicow.
6.13. Konstrukcja zespotu — nadawanie wiezéw miedzy elementami

7. Oprogramowanie tngce — slicery,
7.1. Orientacja modelu na stole
7.2.Elementy pomocnicze
8. Drukarki wielogtowicowe zastosowanie wady i zalety
9. Omowienie btedéw na wydrukach przykfady, przyczyny, metody eliminaciji.
10. Inzynieria odwrotna
11. Cwiczenia
11.1. Generowanie GCODE i transfer do drukarki,
11.2. Wymiana filamentu,
11.3. Poziomowanie stotu,



11.4.
11.5.
11.6.
11.7.
11.8.

Przygotowanie stotu,

Uruchomienie druku,

Edycja parametrow podczas druku (temperatura, predkosc),
Postprocesing,

Konserwacja,



