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08:30 Rejestracja uczestników Parter - hol przy recepcji

09:00 Wejście do sal komputerowych II piętro - sale 204, 206, 207

09:15 I etap - test eliminacyjny II piętro - sale 204, 206, 207

10:15 Przerwa śniadaniowo-kawowa II piętro - sala 209 oraz korytarz

10:45 Ogłoszenie wyników I etapu II piętro - korytarz / MS Teams

11:00 II etap konkursu - zadania finałowe II piętro - sala 207

12:30

Przerwa popołudniowa I piętro - sala 106

Turniej szachowy organizowany przy
wsparciu Klubu Szachowego Stilon I piętro - sala 107, 108

14:30

Ogłoszenie wyników konkursu oraz
uroczyste wręczenie nagród i dyplomów,
poprzedzone występem sekcji
akrobatyki sportowej AZS Gorzów
Wielkopolski

Aula im. prof. Stanisława Kirkora
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